Modul Ajar Kurikulum Merdeka • Informatika Kelas 7 SMP
MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA
INFORMATIKA — FASE D (KELAS 7)
I. INFORMASI UMUM
	Nama Penyusun
	: .................................................................................

	Satuan Pendidikan
	: .................................................................................

	Tahun Pelajaran
	: 2026 / 2027

	Jenjang Sekolah / Fase
	: Sekolah Menengah Pertama (SMP) / Fase D (Kelas 7)

	Mata Pelajaran
	: Informatika

	Alokasi Waktu
	: 15 JP (5 Pertemuan x 3 JP)

	Bab / Pokok Bahasan
	: Bab 3: Sistem Komputer

	Semester
	: 1 (Ganjil)

	Target Peserta Didik
	: Peserta Didik Reguler / Tipikal (Inklusif & Heterogen)

	Model Pembelajaran
	: Pembelajaran Berbasis Masalah (PBL) & Eksplorasi Berpikir Komputasional

	Profil Pelajar Pancasila
	: Mandiri, Bernalar Kritis, Gotong Royong, dan Kreatif

	Sarana & Prasarana
	: Laboratorium komputer, software spreadsheet & visual programming Scratch, proyektor, LKPD



II. KOMPONEN INTI
A. Capaian dan Tujuan Pembelajaran (TP)
Peserta didik mampu mengidentifikasi komponen perangkat keras komputer dan fungsinya.
Peserta didik mampu membedakan jenis perangkat lunak sistem operasi dan aplikasi.
Peserta didik mampu menjelaskan siklus pemrosesan data dan interaksi antardua perangkat digital.
B. Pemahaman Bermakna dan Pertanyaan Pemantik
1. Pemahaman Bermakna: Pembelajaran komponen perangkat keras (input, proses, output, storage), perangkat lunak (sistem operasi, aplikasi), interaksi antarperangkat (USB, Bluetooth, Wi-Fi), dan siklus pemrosesan data (IPO).
2. Pertanyaan Pemantik:
Benda atau peristiwa apa saja di sekitar kita yang berkaitan dengan materi ini?
Mengapa kita perlu mempelajari dan menerapkan konsep ini dalam kehidupan sehari-hari?
Bagaimana cara kita membuktikan pemahaman materi ini melalui latihan bersama?
C. Skenario Kegiatan Pembelajaran
Pertemuan 1 – 2: Komponen Perangkat Keras Komputer
1. Kegiatan Pendahuluan (10–15 Menit)
Guru menyapa peserta didik, memeriksa kehadiran, dan memimpin doa bersama.
Guru melakukan apersepsi dengan mengaitkan benda atau fenomena di sekitar kelas.
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta aktivitas yang akan dilakukan.
2. Kegiatan Inti (50–70 Menit)
Eksplorasi Konseptual: Mengidentifikasi fungsi CPU, RAM, ROM, Motherboard, GPU, dan media storage.
Peserta didik mengamati contoh konkret atau peragaan yang disajikan oleh guru.
Peserta didik bekerja secara mandiri atau berpasangan menyelesaikan aktivitas LKPD.
Guru berkeliling memberikan bimbingan bagi peserta didik yang memerlukan pendampingan (diferensiasi proses).
3. Kegiatan Penutup (10–15 Menit)
Peserta didik bersama guru menyimpulkan poin utama materi yang telah dipelajari.
Peserta didik melakukan refleksi singkat mengenai kegiatan pembelajaran.
Guru memberikan apresiasi terhadap keaktifan seluruh peserta didik dan menutup dengan doa.
Pertemuan 3 – 4: Perangkat Lunak Sistem Operasi dan Aplikasi
1. Kegiatan Pendahuluan (10–15 Menit)
Guru menyapa peserta didik, memeriksa kehadiran, dan memimpin doa bersama.
Guru melakukan apersepsi dengan mengaitkan benda atau fenomena di sekitar kelas.
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta aktivitas yang akan dilakukan.
2. Kegiatan Inti (50–70 Menit)
Eksplorasi Konseptual: Membedakan sistem operasi (Windows, Linux, Android) dengan perangkat lunak aplikasi.
Peserta didik mengamati contoh konkret atau peragaan yang disajikan oleh guru.
Peserta didik bekerja secara mandiri atau berpasangan menyelesaikan aktivitas LKPD.
Guru berkeliling memberikan bimbingan bagi peserta didik yang memerlukan pendampingan (diferensiasi proses).
3. Kegiatan Penutup (10–15 Menit)
Peserta didik bersama guru menyimpulkan poin utama materi yang telah dipelajari.
Peserta didik melakukan refleksi singkat mengenai kegiatan pembelajaran.
Guru memberikan apresiasi terhadap keaktifan seluruh peserta didik dan menutup dengan doa.
Pertemuan 5 – 6: Siklus Pemrosesan Data Komputer (IPOS)
1. Kegiatan Pendahuluan (10–15 Menit)
Guru menyapa peserta didik, memeriksa kehadiran, dan memimpin doa bersama.
Guru melakukan apersepsi dengan mengaitkan benda atau fenomena di sekitar kelas.
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta aktivitas yang akan dilakukan.
2. Kegiatan Inti (50–70 Menit)
Eksplorasi Konseptual: Menganalisis alur Input -> Processing -> Output -> Storage pada komputer.
Peserta didik mengamati contoh konkret atau peragaan yang disajikan oleh guru.
Peserta didik bekerja secara mandiri atau berpasangan menyelesaikan aktivitas LKPD.
Guru berkeliling memberikan bimbingan bagi peserta didik yang memerlukan pendampingan (diferensiasi proses).
3. Kegiatan Penutup (10–15 Menit)
Peserta didik bersama guru menyimpulkan poin utama materi yang telah dipelajari.
Peserta didik melakukan refleksi singkat mengenai kegiatan pembelajaran.
Guru memberikan apresiasi terhadap keaktifan seluruh peserta didik dan menutup dengan doa.
Pertemuan 7 – 8: Interaksi Antarperangkat dan Konektivitas
1. Kegiatan Pendahuluan (10–15 Menit)
Guru menyapa peserta didik, memeriksa kehadiran, dan memimpin doa bersama.
Guru melakukan apersepsi dengan mengaitkan benda atau fenomena di sekitar kelas.
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta aktivitas yang akan dilakukan.
2. Kegiatan Inti (50–70 Menit)
Eksplorasi Konseptual: Memahami mekanisme transfer data melalui port USB, Bluetooth, dan Wi-Fi.
Peserta didik mengamati contoh konkret atau peragaan yang disajikan oleh guru.
Peserta didik bekerja secara mandiri atau berpasangan menyelesaikan aktivitas LKPD.
Guru berkeliling memberikan bimbingan bagi peserta didik yang memerlukan pendampingan (diferensiasi proses).
3. Kegiatan Penutup (10–15 Menit)
Peserta didik bersama guru menyimpulkan poin utama materi yang telah dipelajari.
Peserta didik melakukan refleksi singkat mengenai kegiatan pembelajaran.
Guru memberikan apresiasi terhadap keaktifan seluruh peserta didik dan menutup dengan doa.
III. ASESMEN DAN RUBRIK EVALUASI
A. Bentuk dan Instrumen Asesmen
Asesmen Awal (Diagnostik): Tanya jawab lisan untuk memetakan kesiapan awal peserta didik.
Asesmen Formatif: Observasi unjuk kerja, keaktifan berdiskusi, dan hasil pengerjaan LKPD.
Asesmen Sumatif: Latihan soal penguasaan konsep di akhir bab.
B. Rubrik Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP)
	Kriteria / Indikator
	Perlu Bimbingan
(0–60)
	Cukup
(61–70)
	Baik
(71–85)
	Sangat Baik
(86–100)

	Pemahaman Konsep Dasar
	Belum mampu memahami konsep dasar bab ini.
	Mampu memahami konsep dengan bimbingan guru.
	Mampu memahami konsep secara mandiri dan benar.
	Menguasai konsep secara utuh dan mampu menjelaskan ke teman.

	Keterampilan Pengerjaan LKPD
	Belum dapat menyelesaikan aktivitas LKPD.
	Menyelesaikan sebagian LKPD dengan pendampingan.
	Menyelesaikan seluruh aktivitas LKPD dengan benar.
	Menyelesaikan LKPD dengan cepat, rapi, dan tepat.

	Kemandirian & Sikap
	Pasif dan memerlukan arahan berulang.
	Cukup antusias namun masih ragu-ragu.
	Aktif, tertib, dan bertanggung jawab.
	Sangat mandiri, kritis, dan berinisiatif.


C. Bank Soal Evaluasi Formatif / Sumatif
1. Komponen perangkat keras yang berfungsi sebagai otak utama pengendali dan pemroses seluruh instruksi perhitungan pada komputer adalah...
RAM
Power Supply
CPU (Processor)
Monitor
Kunci Jawaban: C — Pembahasan: CPU (*Central Processing Unit*) atau prosesor bertanggung jawab memproses instruksi, mengontrol alur data, dan melakukan operasi perhitungan aritmetika dan logika.
2. Kelompok perangkat keras yang seluruhnya termasuk unit masukan (*input device*) adalah...
Monitor, printer, dan speaker
Keyboard, mouse, scanner, dan mikrofon
CPU, RAM, dan SSD
Flashdisk, proyektor, dan webcam
Kunci Jawaban: B — Pembahasan: Keyboard, mouse, scanner, dan mikrofon adalah peranti masukan (*input*) yang berfungsi memasukkan data teks, gerak, gambar, dan suara ke dalam komputer.
3. Sifat memori RAM (*Random Access Memory*) yang membedakannya dari SSD (*Solid State Drive*) adalah...
Data tersimpan permanen meskipun komputer dimatikan
Bersifat *volatile*, yaitu data yang tersimpan akan hilang ketika komputer mati
Hanya bisa dibaca dan tidak bisa ditulis ulang
Hanya digunakan untuk menyimpan video saja
Kunci Jawaban: B — Pembahasan: RAM bersifat *volatile* (sementara), yang artinya data di dalamnya akan terhapus seketika saat suplai daya listrik terputus (komputer dimatikan).
4. Program di bawah ini yang termasuk dalam kelompok Sistem Operasi (*Operating System*) adalah...
Microsoft Word dan Google Chrome
Linux, Windows, dan macOS
Adobe Photoshop dan VLC Player
Scratch dan Microsoft Excel
Kunci Jawaban: B — Pembahasan: Linux, Microsoft Windows, macOS, and Android are Operating Systems, whereas Word, Chrome, and Photoshop are application software.
5. Teknologi konektivitas nirkabel jarak pendek yang lazim digunakan untuk menghubungkan headphone nirkabel atau mouse ke laptop adalah...
Kabel VGA
Bluetooth
Kabel LAN Ethernet
Port HDMI
Kunci Jawaban: B — Pembahasan: Bluetooth adalah protokol komunikasi data nirkabel jarak pendek (sekitar 10 meter) yang efisien untuk periferal audio, mouse, dan transfer file antarperangkat.


LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD)
Mata Pelajaran: Informatika • Bab 3: Sistem Komputer
	Nama Lengkap : .....................................................
	Hari / Tanggal : ...................................

	Kelas / No. Absen : .....................................................
	Nilai / Catatan : ...................................



Petunjuk Pengerjaan:
Tuliskan nama lengkap dan nomor absen pada kotak di atas.
Dengarkan penjelasan guru sebelum memulai pengerjaan.
Kerjakan setiap aktivitas dengan teliti dan rapi.
Tanyakan kepada guru jika ada instruksi yang belum jelas.
Aktivitas 1: Komponen Perangkat Keras Komputer
Petunjuk: Mengidentifikasi fungsi CPU, RAM, ROM, Motherboard, GPU, dan media storage.
	Ruang Pengerjaan / Gambar / Jawaban Peserta Didik:







Catatan / Kesimpulan: ............................................................................................................................
Aktivitas 2: Perangkat Lunak Sistem Operasi dan Aplikasi
Petunjuk: Membedakan sistem operasi (Windows, Linux, Android) dengan perangkat lunak aplikasi.
	Ruang Pengerjaan / Gambar / Jawaban Peserta Didik:







Catatan / Kesimpulan: ............................................................................................................................
Aktivitas 3: Siklus Pemrosesan Data Komputer (IPOS)
Petunjuk: Menganalisis alur Input -> Processing -> Output -> Storage pada komputer.
	Ruang Pengerjaan / Gambar / Jawaban Peserta Didik:







Catatan / Kesimpulan: ............................................................................................................................
Aktivitas 4: Interaksi Antarperangkat dan Konektivitas
Petunjuk: Memahami mekanisme transfer data melalui port USB, Bluetooth, dan Wi-Fi.
	Ruang Pengerjaan / Gambar / Jawaban Peserta Didik:







Catatan / Kesimpulan: ............................................................................................................................


BAHAN BACAAN GURU, PESERTA DIDIK & GLOSARIUM
A. Rangkuman Konsep Materi Pembelajaran
Sistem komputer adalah kesatuan terpadu yang terdiri atas perangkat keras (*hardware*), perangkat lunak (*software*), dan pengguna (*brainware*) yang saling berkolaborasi memproses data mentah menjadi informasi berharga.
Perangkat keras diklasifikasikan berdasarkan fungsinya: unit masukan (*input device* seperti keyboard dan mouse), unit pemrosesan (*central processing unit* / CPU dan RAM), unit keluaran (*output device* seperti monitor dan printer), serta unit penyimpanan sekunder (*secondary storage* seperti SSD dan flashdisk).
Siklus pemrosesan data mengikuti alur *Input - Process - Output - Storage* (IPOS). Komunikasi antarkomponen dihubungkan oleh *motherboard* dan antarmuka konektivitas kabel (USB, HDMI) maupun nirkabel (Bluetooth, Wi-Fi), yang diatur secara sentral oleh sistem operasi.
B. Glosarium Istilah
	Istilah
	Pengertian / Definisi Operasional

	CPU
	Central Processing Unit, yaitu otak komputer yang mengeksekusi instruksi program dan melakukan operasi aritmetika serta logika.

	RAM
	Random Access Memory, yaitu memori utama komputer yang bersifat sementara (*volatile*) untuk menyimpan data yang sedang diproses.

	Storage Device
	Media penyimpanan data permanen (*non-volatile*) seperti Hard Disk Drive (HDD) dan Solid State Drive (SSD).

	Sistem Operasi
	Perangkat lunak dasar yang bertugas mengelola seluruh sumber daya perangkat keras dan menyediakan antarmuka bagi aplikasi.

	Brainware
	Manusia yang mengoperasikan, memprogram, atau mengelola sistem komputer.


C. Daftar Pustaka
Keputusan Kepala Badan Standar, Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan No. 046/H/KR/2025 tentang Capaian Pembelajaran pada Pendidikan Anak Usia Dini, Jenjang Pendidikan Dasar, dan Jenjang Pendidikan Menengah.
Permendikdasmen No. 13 Tahun 2025 tentang Perubahan atas Permendikbudristek No. 12 Tahun 2024 tentang Kurikulum pada Pendidikan Anak Usia Dini, Jenjang Pendidikan Dasar, dan Jenjang Pendidikan Menengah.
Panduan Pembelajaran dan Asesmen Kurikulum Merdeka, Kemendikdasmen.

	Mengetahui,
Kepala Sekolah



......................................................
NIP. ................................................
	......................, ........................ 2026
Guru Mata Pelajaran



......................................................
NIP. ................................................


Halaman 




