Modul Ajar Kurikulum Merdeka • Informatika Kelas 7 SMP
MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA
INFORMATIKA — FASE D (KELAS 7)
I. INFORMASI UMUM
	Nama Penyusun
	: .................................................................................

	Satuan Pendidikan
	: .................................................................................

	Tahun Pelajaran
	: 2026 / 2027

	Jenjang Sekolah / Fase
	: Sekolah Menengah Pertama (SMP) / Fase D (Kelas 7)

	Mata Pelajaran
	: Informatika

	Alokasi Waktu
	: 15 JP (5 Pertemuan x 3 JP)

	Bab / Pokok Bahasan
	: Bab 2: Teknologi Informasi dan Komunikasi

	Semester
	: 1 (Ganjil)

	Target Peserta Didik
	: Peserta Didik Reguler / Tipikal (Inklusif & Heterogen)

	Model Pembelajaran
	: Pembelajaran Berbasis Masalah (PBL) & Eksplorasi Berpikir Komputasional

	Profil Pelajar Pancasila
	: Mandiri, Bernalar Kritis, Gotong Royong, dan Kreatif

	Sarana & Prasarana
	: Laboratorium komputer, software spreadsheet & visual programming Scratch, proyektor, LKPD



II. KOMPONEN INTI
A. Capaian dan Tujuan Pembelajaran (TP)
Peserta didik mampu memanfaatkan fitur antarmuka grafis (GUI) dan pintasan keyboard sistem operasi.
Peserta didik mampu mengelola struktur berkas dan folder secara sistematis.
Peserta didik mampu membuat dokumen formal menggunakan aplikasi pengolah kata dan melakukan pencarian informasi digital secara efektif.
B. Pemahaman Bermakna dan Pertanyaan Pemantik
1. Pemahaman Bermakna: Pembelajaran antarmuka grafis pengguna (GUI), manajemen struktur file dan folder pada sistem operasi, pemanfaatan aplikasi pengolah kata dan lembar kerja, serta etika penelusuran mesin pencari.
2. Pertanyaan Pemantik:
Benda atau peristiwa apa saja di sekitar kita yang berkaitan dengan materi ini?
Mengapa kita perlu mempelajari dan menerapkan konsep ini dalam kehidupan sehari-hari?
Bagaimana cara kita membuktikan pemahaman materi ini melalui latihan bersama?
C. Skenario Kegiatan Pembelajaran
Pertemuan 1 – 2: Antarmuka Pengguna Berbasis Grafis (GUI)
1. Kegiatan Pendahuluan (10–15 Menit)
Guru menyapa peserta didik, memeriksa kehadiran, dan memimpin doa bersama.
Guru melakukan apersepsi dengan mengaitkan benda atau fenomena di sekitar kelas.
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta aktivitas yang akan dilakukan.
2. Kegiatan Inti (50–70 Menit)
Eksplorasi Konseptual: Mengenal elemen GUI seperti desktop, window, icon, menu bar, dan shortcut keyboard.
Peserta didik mengamati contoh konkret atau peragaan yang disajikan oleh guru.
Peserta didik bekerja secara mandiri atau berpasangan menyelesaikan aktivitas LKPD.
Guru berkeliling memberikan bimbingan bagi peserta didik yang memerlukan pendampingan (diferensiasi proses).
3. Kegiatan Penutup (10–15 Menit)
Peserta didik bersama guru menyimpulkan poin utama materi yang telah dipelajari.
Peserta didik melakukan refleksi singkat mengenai kegiatan pembelajaran.
Guru memberikan apresiasi terhadap keaktifan seluruh peserta didik dan menutup dengan doa.
Pertemuan 3 – 4: Pengelolaan Berkas dan Struktur Direktori
1. Kegiatan Pendahuluan (10–15 Menit)
Guru menyapa peserta didik, memeriksa kehadiran, dan memimpin doa bersama.
Guru melakukan apersepsi dengan mengaitkan benda atau fenomena di sekitar kelas.
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta aktivitas yang akan dilakukan.
2. Kegiatan Inti (50–70 Menit)
Eksplorasi Konseptual: Membuat hierarki folder, mengelola ekstensi berkas, dan backup data digital.
Peserta didik mengamati contoh konkret atau peragaan yang disajikan oleh guru.
Peserta didik bekerja secara mandiri atau berpasangan menyelesaikan aktivitas LKPD.
Guru berkeliling memberikan bimbingan bagi peserta didik yang memerlukan pendampingan (diferensiasi proses).
3. Kegiatan Penutup (10–15 Menit)
Peserta didik bersama guru menyimpulkan poin utama materi yang telah dipelajari.
Peserta didik melakukan refleksi singkat mengenai kegiatan pembelajaran.
Guru memberikan apresiasi terhadap keaktifan seluruh peserta didik dan menutup dengan doa.
Pertemuan 5 – 6: Aplikasi Pengolah Kata untuk Dokumen Formal
1. Kegiatan Pendahuluan (10–15 Menit)
Guru menyapa peserta didik, memeriksa kehadiran, dan memimpin doa bersama.
Guru melakukan apersepsi dengan mengaitkan benda atau fenomena di sekitar kelas.
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta aktivitas yang akan dilakukan.
2. Kegiatan Inti (50–70 Menit)
Eksplorasi Konseptual: Mengatur margin, tipografi, tabel, daftar isi, dan format halaman laporan.
Peserta didik mengamati contoh konkret atau peragaan yang disajikan oleh guru.
Peserta didik bekerja secara mandiri atau berpasangan menyelesaikan aktivitas LKPD.
Guru berkeliling memberikan bimbingan bagi peserta didik yang memerlukan pendampingan (diferensiasi proses).
3. Kegiatan Penutup (10–15 Menit)
Peserta didik bersama guru menyimpulkan poin utama materi yang telah dipelajari.
Peserta didik melakukan refleksi singkat mengenai kegiatan pembelajaran.
Guru memberikan apresiasi terhadap keaktifan seluruh peserta didik dan menutup dengan doa.
Pertemuan 7 – 8: Mesin Pencari dan Evaluasi Informasi Daring
1. Kegiatan Pendahuluan (10–15 Menit)
Guru menyapa peserta didik, memeriksa kehadiran, dan memimpin doa bersama.
Guru melakukan apersepsi dengan mengaitkan benda atau fenomena di sekitar kelas.
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta aktivitas yang akan dilakukan.
2. Kegiatan Inti (50–70 Menit)
Eksplorasi Konseptual: Menggunakan teknik penelusuran kata kunci efektif dan memilah sumber kredibel.
Peserta didik mengamati contoh konkret atau peragaan yang disajikan oleh guru.
Peserta didik bekerja secara mandiri atau berpasangan menyelesaikan aktivitas LKPD.
Guru berkeliling memberikan bimbingan bagi peserta didik yang memerlukan pendampingan (diferensiasi proses).
3. Kegiatan Penutup (10–15 Menit)
Peserta didik bersama guru menyimpulkan poin utama materi yang telah dipelajari.
Peserta didik melakukan refleksi singkat mengenai kegiatan pembelajaran.
Guru memberikan apresiasi terhadap keaktifan seluruh peserta didik dan menutup dengan doa.
III. ASESMEN DAN RUBRIK EVALUASI
A. Bentuk dan Instrumen Asesmen
Asesmen Awal (Diagnostik): Tanya jawab lisan untuk memetakan kesiapan awal peserta didik.
Asesmen Formatif: Observasi unjuk kerja, keaktifan berdiskusi, dan hasil pengerjaan LKPD.
Asesmen Sumatif: Latihan soal penguasaan konsep di akhir bab.
B. Rubrik Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP)
	Kriteria / Indikator
	Perlu Bimbingan
(0–60)
	Cukup
(61–70)
	Baik
(71–85)
	Sangat Baik
(86–100)

	Pemahaman Konsep Dasar
	Belum mampu memahami konsep dasar bab ini.
	Mampu memahami konsep dengan bimbingan guru.
	Mampu memahami konsep secara mandiri dan benar.
	Menguasai konsep secara utuh dan mampu menjelaskan ke teman.

	Keterampilan Pengerjaan LKPD
	Belum dapat menyelesaikan aktivitas LKPD.
	Menyelesaikan sebagian LKPD dengan pendampingan.
	Menyelesaikan seluruh aktivitas LKPD dengan benar.
	Menyelesaikan LKPD dengan cepat, rapi, dan tepat.

	Kemandirian & Sikap
	Pasif dan memerlukan arahan berulang.
	Cukup antusias namun masih ragu-ragu.
	Aktif, tertib, dan bertanggung jawab.
	Sangat mandiri, kritis, dan berinisiatif.


C. Bank Soal Evaluasi Formatif / Sumatif
1. Kombinasi tombol keyboard yang digunakan untuk menyalin (*copy*) dan menempel (*paste*) teks atau berkas secara cepat pada sistem operasi adalah...
Ctrl + X dan Ctrl + V
Ctrl + C dan Ctrl + V
Ctrl + C dan Ctrl + P
Ctrl + Z dan Ctrl + Y
Kunci Jawaban: B — Pembahasan: Kombinasi Ctrl + C berfungsi untuk menyalin (*copy*) data ke clipboard, dan Ctrl + V berfungsi untuk menempelkan (*paste*) data tersebut.
2. Ekstensi file di bawah ini yang menunjukkan dokumen portabel standar cetak yang tata letak halamannya terkunci dan tidak mudah berubah adalah...
.mp3
.xlsx
.pdf
.exe
Kunci Jawaban: C — Pembahasan: PDF (*Portable Document Format*) adalah format berkas dokumen digital standar yang mempertahankan tata letak, teks, dan grafis secara presisi pada perangkat apa pun.
3. Fitur pada aplikasi pengolah kata yang digunakan untuk membuat penomoran halaman otomatis di bagian bawah dokumen adalah...
Header
Footer dan Page Number
Watermark
Drop Cap
Kunci Jawaban: B — Pembahasan: Footer berada di bagian bawah margin halaman, dan fitur Page Number diatur di area footer untuk memberikan penomoran halaman otomatis.
4. Jika ingin mencari artikel tentang revolusi bumi namun tidak ingin hasil pencarian memuat kata bulan di mesin pencari Google, format kata kunci yang tepat adalah...
revolusi bumi AND bulan
revolusi bumi -bulan
revolusi bumi OR bulan
"revolusi bumi bulan"
Kunci Jawaban: B — Pembahasan: Operator tanda minus (-) di depan suatu kata kunci berfungsi untuk mengecualikan (*exclude*) kata tersebut dari hasil pencarian mesin pencari.
5. Manfaat utama membuat struktur hierarki folder bertingkat di dalam media penyimpanan komputer adalah...
Membuat kapasitas hard disk bertambah besar
Mempercepat komputer saat terhubung ke internet
Memudahkan pencarian dan pengelompokan arsip data secara rapi dan aman
Mencegah komputer terkena pemadaman listrik
Kunci Jawaban: C — Pembahasan: Hierarki folder (seperti memisahkan folder Tugas Sekolah -> Kelas 7 -> Informatika) membuat dokumen terorganisasi rapi dan cepat ditemukan kembali saat dibutuhkan.


LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD)
Mata Pelajaran: Informatika • Bab 2: Teknologi Informasi dan Komunikasi
	Nama Lengkap : .....................................................
	Hari / Tanggal : ...................................

	Kelas / No. Absen : .....................................................
	Nilai / Catatan : ...................................



Petunjuk Pengerjaan:
Tuliskan nama lengkap dan nomor absen pada kotak di atas.
Dengarkan penjelasan guru sebelum memulai pengerjaan.
Kerjakan setiap aktivitas dengan teliti dan rapi.
Tanyakan kepada guru jika ada instruksi yang belum jelas.
Aktivitas 1: Antarmuka Pengguna Berbasis Grafis (GUI)
Petunjuk: Mengenal elemen GUI seperti desktop, window, icon, menu bar, dan shortcut keyboard.
	Ruang Pengerjaan / Gambar / Jawaban Peserta Didik:







Catatan / Kesimpulan: ............................................................................................................................
Aktivitas 2: Pengelolaan Berkas dan Struktur Direktori
Petunjuk: Membuat hierarki folder, mengelola ekstensi berkas, dan backup data digital.
	Ruang Pengerjaan / Gambar / Jawaban Peserta Didik:







Catatan / Kesimpulan: ............................................................................................................................
Aktivitas 3: Aplikasi Pengolah Kata untuk Dokumen Formal
Petunjuk: Mengatur margin, tipografi, tabel, daftar isi, dan format halaman laporan.
	Ruang Pengerjaan / Gambar / Jawaban Peserta Didik:







Catatan / Kesimpulan: ............................................................................................................................
Aktivitas 4: Mesin Pencari dan Evaluasi Informasi Daring
Petunjuk: Menggunakan teknik penelusuran kata kunci efektif dan memilah sumber kredibel.
	Ruang Pengerjaan / Gambar / Jawaban Peserta Didik:







Catatan / Kesimpulan: ............................................................................................................................


BAHAN BACAAN GURU, PESERTA DIDIK & GLOSARIUM
A. Rangkuman Konsep Materi Pembelajaran
Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) menyediakan perangkat keras dan perangkat lunak yang memungkinkan pengguna mengolah, menyimpan, dan menyebarkan informasi. Sistem operasi modern menyediakan antarmuka pengguna berbasis grafis (*Graphical User Interface* / GUI) yang intuitif melalui ikon, jendela, dan menu interaktif.
Keterampilan manajemen berkas (*file management*) melalui pengorganisasian hierarki folder, penamaan berkas terstandar, dan pemahaman ekstensi format berkas (.docx, .xlsx, .pdf, .png) menjaga kerapian arsip digital dan mencegah kehilangan data.
Aplikasi perkantoran seperti pengolah kata (*word processor*) dan aplikasi presentasi digunakan untuk menyusun laporan akademik terstruktur. Penggunaan mesin pencari (*search engine*) dengan kata kunci spesifik dan operator pencarian logis (*AND, OR, minus*) meningkatkan efisiensi literasi digital.
B. Glosarium Istilah
	Istilah
	Pengertian / Definisi Operasional

	GUI
	Graphical User Interface, yaitu antarmuka visual berbasis grafis (ikon, tombol, menu) untuk mempermudah interaksi pengguna dengan komputer.

	Ekstensi File
	Sufiks akhiran nama file yang menunjukkan format dan jenis aplikasi pembukanya (contoh: .docx, .jpg, .pdf).

	Manajemen Berkas
	Metode sistematis dalam membuat, menyimpan, menamai, menyalin, dan mengorganisasi file ke dalam direktori folder.

	Shortcut Keyboard
	Kombinasi tombol papan ketik untuk mengeksekusi perintah komputer secara cepat (contoh: Ctrl+C, Ctrl+V).

	Search Engine
	Program berbasis web yang mengindeks dan mencari dokumen atau informasi di internet berdasarkan kata kunci tertentu.


C. Daftar Pustaka
Keputusan Kepala Badan Standar, Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan No. 046/H/KR/2025 tentang Capaian Pembelajaran pada Pendidikan Anak Usia Dini, Jenjang Pendidikan Dasar, dan Jenjang Pendidikan Menengah.
Permendikdasmen No. 13 Tahun 2025 tentang Perubahan atas Permendikbudristek No. 12 Tahun 2024 tentang Kurikulum pada Pendidikan Anak Usia Dini, Jenjang Pendidikan Dasar, dan Jenjang Pendidikan Menengah.
Panduan Pembelajaran dan Asesmen Kurikulum Merdeka, Kemendikdasmen.

	Mengetahui,
Kepala Sekolah



......................................................
NIP. ................................................
	......................, ........................ 2026
Guru Mata Pelajaran



......................................................
NIP. ................................................
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