Modul Ajar Kurikulum Merdeka • Informatika Kelas 7 SMP
MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA
INFORMATIKA — FASE D (KELAS 7)
I. INFORMASI UMUM
	Nama Penyusun
	: .................................................................................

	Satuan Pendidikan
	: .................................................................................

	Tahun Pelajaran
	: 2026 / 2027

	Jenjang Sekolah / Fase
	: Sekolah Menengah Pertama (SMP) / Fase D (Kelas 7)

	Mata Pelajaran
	: Informatika

	Alokasi Waktu
	: 15 JP (5 Pertemuan x 3 JP)

	Bab / Pokok Bahasan
	: Bab 1: Berpikir Komputasional

	Semester
	: 1 (Ganjil)

	Target Peserta Didik
	: Peserta Didik Reguler / Tipikal (Inklusif & Heterogen)

	Model Pembelajaran
	: Pembelajaran Berbasis Masalah (PBL) & Eksplorasi Berpikir Komputasional

	Profil Pelajar Pancasila
	: Mandiri, Bernalar Kritis, Gotong Royong, dan Kreatif

	Sarana & Prasarana
	: Laboratorium komputer, software spreadsheet & visual programming Scratch, proyektor, LKPD



II. KOMPONEN INTI
A. Capaian dan Tujuan Pembelajaran (TP)
Peserta didik mampu menjelaskan 4 pilar fondasi berpikir komputasional.
Peserta didik mampu menerapkan dekomposisi dan abstraksi untuk menyelesaikan persoalan komputasi diskrit.
Peserta didik mampu merancang langkah algoritma terstruktur untuk menyelesaikan tantangan logika.
B. Pemahaman Bermakna dan Pertanyaan Pemantik
1. Pemahaman Bermakna: Pembelajaran 4 pilar berpikir komputasional (dekomposisi, pengenalan pola, abstraksi, algoritma), pemecahan masalah diskrit terstruktur, optimasi penjadwalan, dan representasi data.
2. Pertanyaan Pemantik:
Benda atau peristiwa apa saja di sekitar kita yang berkaitan dengan materi ini?
Mengapa kita perlu mempelajari dan menerapkan konsep ini dalam kehidupan sehari-hari?
Bagaimana cara kita membuktikan pemahaman materi ini melalui latihan bersama?
C. Skenario Kegiatan Pembelajaran
Pertemuan 1 – 2: Konsep Dasar dan 4 Pilar Berpikir Komputasional
1. Kegiatan Pendahuluan (10–15 Menit)
Guru menyapa peserta didik, memeriksa kehadiran, dan memimpin doa bersama.
Guru melakukan apersepsi dengan mengaitkan benda atau fenomena di sekitar kelas.
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta aktivitas yang akan dilakukan.
2. Kegiatan Inti (50–70 Menit)
Eksplorasi Konseptual: Memahami dekomposisi, pengenalan pola, abstraksi, dan algoritma.
Peserta didik mengamati contoh konkret atau peragaan yang disajikan oleh guru.
Peserta didik bekerja secara mandiri atau berpasangan menyelesaikan aktivitas LKPD.
Guru berkeliling memberikan bimbingan bagi peserta didik yang memerlukan pendampingan (diferensiasi proses).
3. Kegiatan Penutup (10–15 Menit)
Peserta didik bersama guru menyimpulkan poin utama materi yang telah dipelajari.
Peserta didik melakukan refleksi singkat mengenai kegiatan pembelajaran.
Guru memberikan apresiasi terhadap keaktifan seluruh peserta didik dan menutup dengan doa.
Pertemuan 3 – 4: Penyelesaian Masalah dengan Dekomposisi dan Abstraksi
1. Kegiatan Pendahuluan (10–15 Menit)
Guru menyapa peserta didik, memeriksa kehadiran, dan memimpin doa bersama.
Guru melakukan apersepsi dengan mengaitkan benda atau fenomena di sekitar kelas.
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta aktivitas yang akan dilakukan.
2. Kegiatan Inti (50–70 Menit)
Eksplorasi Konseptual: Memecah masalah sistemik dan memilah variabel esensial dalam studi kasus nyata.
Peserta didik mengamati contoh konkret atau peragaan yang disajikan oleh guru.
Peserta didik bekerja secara mandiri atau berpasangan menyelesaikan aktivitas LKPD.
Guru berkeliling memberikan bimbingan bagi peserta didik yang memerlukan pendampingan (diferensiasi proses).
3. Kegiatan Penutup (10–15 Menit)
Peserta didik bersama guru menyimpulkan poin utama materi yang telah dipelajari.
Peserta didik melakukan refleksi singkat mengenai kegiatan pembelajaran.
Guru memberikan apresiasi terhadap keaktifan seluruh peserta didik dan menutup dengan doa.
Pertemuan 5 – 6: Pengenalan Pola dan Representasi Data
1. Kegiatan Pendahuluan (10–15 Menit)
Guru menyapa peserta didik, memeriksa kehadiran, dan memimpin doa bersama.
Guru melakukan apersepsi dengan mengaitkan benda atau fenomena di sekitar kelas.
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta aktivitas yang akan dilakukan.
2. Kegiatan Inti (50–70 Menit)
Eksplorasi Konseptual: Mengenali pola berulang pada deret angka/grafik dan menyusun representasi simbolik.
Peserta didik mengamati contoh konkret atau peragaan yang disajikan oleh guru.
Peserta didik bekerja secara mandiri atau berpasangan menyelesaikan aktivitas LKPD.
Guru berkeliling memberikan bimbingan bagi peserta didik yang memerlukan pendampingan (diferensiasi proses).
3. Kegiatan Penutup (10–15 Menit)
Peserta didik bersama guru menyimpulkan poin utama materi yang telah dipelajari.
Peserta didik melakukan refleksi singkat mengenai kegiatan pembelajaran.
Guru memberikan apresiasi terhadap keaktifan seluruh peserta didik dan menutup dengan doa.
Pertemuan 7 – 8: Optimasi Penjadwalan dan Logika Algoritmik
1. Kegiatan Pendahuluan (10–15 Menit)
Guru menyapa peserta didik, memeriksa kehadiran, dan memimpin doa bersama.
Guru melakukan apersepsi dengan mengaitkan benda atau fenomena di sekitar kelas.
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta aktivitas yang akan dilakukan.
2. Kegiatan Inti (50–70 Menit)
Eksplorasi Konseptual: Menyelesaikan tantangan logika Bebras, optimasi rute, dan penyusunan instruksi terstruktur.
Peserta didik mengamati contoh konkret atau peragaan yang disajikan oleh guru.
Peserta didik bekerja secara mandiri atau berpasangan menyelesaikan aktivitas LKPD.
Guru berkeliling memberikan bimbingan bagi peserta didik yang memerlukan pendampingan (diferensiasi proses).
3. Kegiatan Penutup (10–15 Menit)
Peserta didik bersama guru menyimpulkan poin utama materi yang telah dipelajari.
Peserta didik melakukan refleksi singkat mengenai kegiatan pembelajaran.
Guru memberikan apresiasi terhadap keaktifan seluruh peserta didik dan menutup dengan doa.
III. ASESMEN DAN RUBRIK EVALUASI
A. Bentuk dan Instrumen Asesmen
Asesmen Awal (Diagnostik): Tanya jawab lisan untuk memetakan kesiapan awal peserta didik.
Asesmen Formatif: Observasi unjuk kerja, keaktifan berdiskusi, dan hasil pengerjaan LKPD.
Asesmen Sumatif: Latihan soal penguasaan konsep di akhir bab.
B. Rubrik Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP)
	Kriteria / Indikator
	Perlu Bimbingan
(0–60)
	Cukup
(61–70)
	Baik
(71–85)
	Sangat Baik
(86–100)

	Pemahaman Konsep Dasar
	Belum mampu memahami konsep dasar bab ini.
	Mampu memahami konsep dengan bimbingan guru.
	Mampu memahami konsep secara mandiri dan benar.
	Menguasai konsep secara utuh dan mampu menjelaskan ke teman.

	Keterampilan Pengerjaan LKPD
	Belum dapat menyelesaikan aktivitas LKPD.
	Menyelesaikan sebagian LKPD dengan pendampingan.
	Menyelesaikan seluruh aktivitas LKPD dengan benar.
	Menyelesaikan LKPD dengan cepat, rapi, dan tepat.

	Kemandirian & Sikap
	Pasif dan memerlukan arahan berulang.
	Cukup antusias namun masih ragu-ragu.
	Aktif, tertib, dan bertanggung jawab.
	Sangat mandiri, kritis, dan berinisiatif.


C. Bank Soal Evaluasi Formatif / Sumatif
1. Ketika merancang aplikasi resep masakan, seorang programmer memutuskan untuk memecah sistem menjadi modul belanja bahan, modul pemotongan, dan modul perebusan. Tindakan ini merupakan penerapan dari pilar...
Abstraksi
Dekomposisi
Pengenalan pola
Debugging
Kunci Jawaban: B — Pembahasan: Dekomposisi adalah teknik memecah masalah besar atau sistem yang kompleks menjadi bagian-bagian kecil yang lebih mudah dikerjakan secara terpisah.
2. Saat melihat peta rute jalur transportasi bus kota, garis-garis jalan kecil dan bangunan diabaikan, hanya halte dan jalur utama yang ditampilkan. Konsep berpikir komputasional yang diterapkan pada peta tersebut adalah...
Abstraksi
Dekomposisi
Algoritma
Enkripsi
Kunci Jawaban: A — Pembahasan: Abstraksi menghilangkan detail yang tidak relevan (bangunan sekitar) dan hanya menampilkan informasi inti (rute dan halte) agar sistem mudah dipahami.
3. Seorang kurir harus mengantarkan paket ke 4 alamat berbeda dengan memilih rute terpendek agar hemat waktu dan bensin. Masalah ini merupakan contoh persoalan optimasi...
Pengenalan pola wajah
Pencarian jalur terpendek (*shortest path*)
Dekomposisi teks
Kompresi data suara
Kunci Jawaban: B — Pembahasan: Penentuan rute kurir terpendek adalah persoalan optimasi pencarian lintasan terpendek (*shortest path problem*) dalam teori graf komputasi.
4. Karakteristik utama dari suatu algoritma yang baik adalah...
Harus ditulis menggunakan bahasa pemrograman Python saja
Langkah-langkahnya jelas, logis, tidak ambigu, dan memiliki titik henti (*terminasi*)
Memiliki instruksi tanpa batas waktu
Hanya dapat dimengerti oleh mesin komputer berkecepatan tinggi
Kunci Jawaban: B — Pembahasan: Algoritma wajib memiliki ketetapan instruksi yang jelas (definiteness), tidak ambigu, dan berakhir setelah sejumlah langkah terhingga (finiteness).
5. Melihat keteraturan bahwa setiap bilangan genap selalu habis dibagi 2 dan berakhiran 0, 2, 4, 6, atau 8 merupakan bentuk keterampilan...
Dekomposisi
Pengenalan Pola (*Pattern Recognition*)
Abstraksi
Kompilasi
Kunci Jawaban: B — Pembahasan: Mengidentifikasi kesamaan ciri atau keteraturan pada sekumpulan data adalah esensi dari pengenalan pola (*pattern recognition*).


LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD)
Mata Pelajaran: Informatika • Bab 1: Berpikir Komputasional
	Nama Lengkap : .....................................................
	Hari / Tanggal : ...................................

	Kelas / No. Absen : .....................................................
	Nilai / Catatan : ...................................



Petunjuk Pengerjaan:
Tuliskan nama lengkap dan nomor absen pada kotak di atas.
Dengarkan penjelasan guru sebelum memulai pengerjaan.
Kerjakan setiap aktivitas dengan teliti dan rapi.
Tanyakan kepada guru jika ada instruksi yang belum jelas.
Aktivitas 1: Konsep Dasar dan 4 Pilar Berpikir Komputasional
Petunjuk: Memahami dekomposisi, pengenalan pola, abstraksi, dan algoritma.
	Ruang Pengerjaan / Gambar / Jawaban Peserta Didik:







Catatan / Kesimpulan: ............................................................................................................................
Aktivitas 2: Penyelesaian Masalah dengan Dekomposisi dan Abstraksi
Petunjuk: Memecah masalah sistemik dan memilah variabel esensial dalam studi kasus nyata.
	Ruang Pengerjaan / Gambar / Jawaban Peserta Didik:







Catatan / Kesimpulan: ............................................................................................................................
Aktivitas 3: Pengenalan Pola dan Representasi Data
Petunjuk: Mengenali pola berulang pada deret angka/grafik dan menyusun representasi simbolik.
	Ruang Pengerjaan / Gambar / Jawaban Peserta Didik:







Catatan / Kesimpulan: ............................................................................................................................
Aktivitas 4: Optimasi Penjadwalan dan Logika Algoritmik
Petunjuk: Menyelesaikan tantangan logika Bebras, optimasi rute, dan penyusunan instruksi terstruktur.
	Ruang Pengerjaan / Gambar / Jawaban Peserta Didik:







Catatan / Kesimpulan: ............................................................................................................................


BAHAN BACAAN GURU, PESERTA DIDIK & GLOSARIUM
A. Rangkuman Konsep Materi Pembelajaran
Berpikir Komputasional (*Computational Thinking*) adalah metode pemecahan masalah yang merumuskan persoalan dan solusinya sedemikian rupa sehingga dapat dieksekusi secara efektif oleh agen pemroses informasi, baik manusia maupun komputer.
Empat fondasi utama berpikir komputasional meliputi dekomposisi (memecah persoalan kompleks menjadi sub-masalah kecil), pengenalan pola (*pattern recognition*), abstraksi (menyaring detail yang tidak relevan dan berfokus pada informasi penting), serta perancangan algoritma langkah demi langkah.
Penerapan berpikir komputasional melatih peserta didik menyelesaikan teka-teki logika diskrit, merancang jalur rute terpendek (*shortest path*), mengoptimalkan antrean pelayanan, dan menyusun strategi logis dalam kehidupan sehari-hari.
B. Glosarium Istilah
	Istilah
	Pengertian / Definisi Operasional

	Berpikir Komputasional
	Kemampuan memecahkan masalah kompleks dengan pendekatan logis dan sistematis ala ilmu komputer.

	Dekomposisi
	Proses memecah masalah besar atau sistem rumit menjadi bagian-bagian yang lebih kecil dan mudah dikelola.

	Abstraksi
	Proses mengabaikan detail yang tidak esensial untuk memfokuskan perhatian pada pola dan informasi utama.

	Pengenalan Pola
	Kemampuan melihat kesamaan, keteraturan, atau tren berulang pada data atau masalah yang dihadapi.

	Algoritma
	Urutan langkah-langkah logis dan terhingga yang disusun secara sistematis untuk menyelesaikan suatu tugas.


C. Daftar Pustaka
Keputusan Kepala Badan Standar, Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan No. 046/H/KR/2025 tentang Capaian Pembelajaran pada Pendidikan Anak Usia Dini, Jenjang Pendidikan Dasar, dan Jenjang Pendidikan Menengah.
Permendikdasmen No. 13 Tahun 2025 tentang Perubahan atas Permendikbudristek No. 12 Tahun 2024 tentang Kurikulum pada Pendidikan Anak Usia Dini, Jenjang Pendidikan Dasar, dan Jenjang Pendidikan Menengah.
Panduan Pembelajaran dan Asesmen Kurikulum Merdeka, Kemendikdasmen.

	Mengetahui,
Kepala Sekolah



......................................................
NIP. ................................................
	......................, ........................ 2026
Guru Mata Pelajaran
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NIP. ................................................
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