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MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA
INFORMATIKA — FASE F (KELAS 11)
I. INFORMASI UMUM
	Nama Penyusun
	: .................................................................................

	Satuan Pendidikan
	: .................................................................................

	Tahun Pelajaran
	: 2026 / 2027

	Jenjang Sekolah / Fase
	: Sekolah Menengah Atas (SMA) / Fase F (Kelas 11)

	Mata Pelajaran
	: Informatika

	Alokasi Waktu
	: 14 JP (4 Pertemuan x 3-4 JP)

	Bab / Pokok Bahasan
	: Bab 7: Dampak Sosial Informatika dan Etika Kecerdasan Buatan (AI)

	Semester
	: 2 (Genap)

	Target Peserta Didik
	: Peserta Didik Reguler / Tipikal (Inklusif & Heterogen)

	Model Pembelajaran
	: Pembelajaran Berbasis Masalah (PBL) & Eksplorasi Berpikir Komputasional

	Profil Pelajar Pancasila
	: Mandiri, Bernalar Kritis, Gotong Royong, dan Kreatif

	Sarana & Prasarana
	: Laboratorium komputer, software spreadsheet & visual programming Scratch, proyektor, LKPD



II. KOMPONEN INTI
A. Capaian dan Tujuan Pembelajaran (TP)
Peserta didik mampu mengevaluasi implikasi etis, sosial, dan hukum dari perkembangan teknologi AI.
Peserta didik mampu menganalisis hak dan kewajiban hukum terkait perlindungan data pribadi berdasarkan UU PDP.
Peserta didik mampu menghargai hak kekayaan intelektual digital dan mematuhi etika penggunaan teknologi informasi.
B. Pemahaman Bermakna dan Pertanyaan Pemantik
1. Pemahaman Bermakna: Analisis dampak sosial kecerdasan buatan (AI Bias, Deepfake), etika penggunaan Gen-AI, undang-undang perlindungan data pribadi (UU PDP No. 27/2022), hak kekayaan intelektual (HAKI) software, dan masa depan tenaga kerja otomatis.
2. Pertanyaan Pemantik:
Benda atau peristiwa apa saja di sekitar kita yang berkaitan dengan materi ini?
Mengapa kita perlu mempelajari dan menerapkan konsep ini dalam kehidupan sehari-hari?
Bagaimana cara kita membuktikan pemahaman materi ini melalui latihan bersama?
C. Skenario Kegiatan Pembelajaran
Pertemuan 1 – 2: Etika Kecerdasan Buatan (AI Ethics, Bias, dan Transparansi)
1. Kegiatan Pendahuluan (10–15 Menit)
Guru menyapa peserta didik, memeriksa kehadiran, dan memimpin doa bersama.
Guru melakukan apersepsi dengan mengaitkan benda atau fenomena di sekitar kelas.
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta aktivitas yang akan dilakukan.
2. Kegiatan Inti (50–70 Menit)
Eksplorasi Konseptual: Menganalisis diskriminasi algoritma, halusinasi fakta AI, dan prinsip akuntabilitas pengembang.
Peserta didik mengamati contoh konkret atau peragaan yang disajikan oleh guru.
Peserta didik bekerja secara mandiri atau berpasangan menyelesaikan aktivitas LKPD.
Guru berkeliling memberikan bimbingan bagi peserta didik yang memerlukan pendampingan (diferensiasi proses).
3. Kegiatan Penutup (10–15 Menit)
Peserta didik bersama guru menyimpulkan poin utama materi yang telah dipelajari.
Peserta didik melakukan refleksi singkat mengenai kegiatan pembelajaran.
Guru memberikan apresiasi terhadap keaktifan seluruh peserta didik dan menutup dengan doa.
Pertemuan 3 – 4: Bahaya Rekayasa Media Sintetis (Deepfake) dan Manipulasi Informasi
1. Kegiatan Pendahuluan (10–15 Menit)
Guru menyapa peserta didik, memeriksa kehadiran, dan memimpin doa bersama.
Guru melakukan apersepsi dengan mengaitkan benda atau fenomena di sekitar kelas.
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta aktivitas yang akan dilakukan.
2. Kegiatan Inti (50–70 Menit)
Eksplorasi Konseptual: Mengevaluasi teknik deteksi video manipulasi kecerdasan buatan dan dampaknya pada opini publik.
Peserta didik mengamati contoh konkret atau peragaan yang disajikan oleh guru.
Peserta didik bekerja secara mandiri atau berpasangan menyelesaikan aktivitas LKPD.
Guru berkeliling memberikan bimbingan bagi peserta didik yang memerlukan pendampingan (diferensiasi proses).
3. Kegiatan Penutup (10–15 Menit)
Peserta didik bersama guru menyimpulkan poin utama materi yang telah dipelajari.
Peserta didik melakukan refleksi singkat mengenai kegiatan pembelajaran.
Guru memberikan apresiasi terhadap keaktifan seluruh peserta didik dan menutup dengan doa.
Pertemuan 5 – 6: Hukum dan Regulasi Perlindungan Data Pribadi (UU PDP No. 27/2022)
1. Kegiatan Pendahuluan (10–15 Menit)
Guru menyapa peserta didik, memeriksa kehadiran, dan memimpin doa bersama.
Guru melakukan apersepsi dengan mengaitkan benda atau fenomena di sekitar kelas.
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta aktivitas yang akan dilakukan.
2. Kegiatan Inti (50–70 Menit)
Eksplorasi Konseptual: Menelaah hak-hak pemilik data pribadi, kewajiban pengendali data, dan sanksi pelanggaran kebocoran data.
Peserta didik mengamati contoh konkret atau peragaan yang disajikan oleh guru.
Peserta didik bekerja secara mandiri atau berpasangan menyelesaikan aktivitas LKPD.
Guru berkeliling memberikan bimbingan bagi peserta didik yang memerlukan pendampingan (diferensiasi proses).
3. Kegiatan Penutup (10–15 Menit)
Peserta didik bersama guru menyimpulkan poin utama materi yang telah dipelajari.
Peserta didik melakukan refleksi singkat mengenai kegiatan pembelajaran.
Guru memberikan apresiasi terhadap keaktifan seluruh peserta didik dan menutup dengan doa.
Pertemuan 7 – 8: Lisensi Perangkat Lunak, Hak Cipta Digital, dan Lisensi Terbuka (Open Source)
1. Kegiatan Pendahuluan (10–15 Menit)
Guru menyapa peserta didik, memeriksa kehadiran, dan memimpin doa bersama.
Guru melakukan apersepsi dengan mengaitkan benda atau fenomena di sekitar kelas.
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta aktivitas yang akan dilakukan.
2. Kegiatan Inti (50–70 Menit)
Eksplorasi Konseptual: Membedakan lisensi komersial berbayar dengan lisensi open source (MIT, GPL, Apache, Creative Commons).
Peserta didik mengamati contoh konkret atau peragaan yang disajikan oleh guru.
Peserta didik bekerja secara mandiri atau berpasangan menyelesaikan aktivitas LKPD.
Guru berkeliling memberikan bimbingan bagi peserta didik yang memerlukan pendampingan (diferensiasi proses).
3. Kegiatan Penutup (10–15 Menit)
Peserta didik bersama guru menyimpulkan poin utama materi yang telah dipelajari.
Peserta didik melakukan refleksi singkat mengenai kegiatan pembelajaran.
Guru memberikan apresiasi terhadap keaktifan seluruh peserta didik dan menutup dengan doa.
III. ASESMEN DAN RUBRIK EVALUASI
A. Bentuk dan Instrumen Asesmen
Asesmen Awal (Diagnostik): Tanya jawab lisan untuk memetakan kesiapan awal peserta didik.
Asesmen Formatif: Observasi unjuk kerja, keaktifan berdiskusi, dan hasil pengerjaan LKPD.
Asesmen Sumatif: Latihan soal penguasaan konsep di akhir bab.
B. Rubrik Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP)
	Kriteria / Indikator
	Perlu Bimbingan
(0–60)
	Cukup
(61–70)
	Baik
(71–85)
	Sangat Baik
(86–100)

	Pemahaman Konsep Dasar
	Belum mampu memahami konsep dasar bab ini.
	Mampu memahami konsep dengan bimbingan guru.
	Mampu memahami konsep secara mandiri dan benar.
	Menguasai konsep secara utuh dan mampu menjelaskan ke teman.

	Keterampilan Pengerjaan LKPD
	Belum dapat menyelesaikan aktivitas LKPD.
	Menyelesaikan sebagian LKPD dengan pendampingan.
	Menyelesaikan seluruh aktivitas LKPD dengan benar.
	Menyelesaikan LKPD dengan cepat, rapi, dan tepat.

	Kemandirian & Sikap
	Pasif dan memerlukan arahan berulang.
	Cukup antusias namun masih ragu-ragu.
	Aktif, tertib, dan bertanggung jawab.
	Sangat mandiri, kritis, dan berinisiatif.


C. Bank Soal Evaluasi Formatif / Sumatif
1. Penyebab utama terjadinya bias algoritma (*algorithmic bias*) pada sebuah sistem kecerdasan buatan (AI) adalah...
Data historis yang digunakan untuk melatih model AI memuat ketimpangan, prasangka, atau diskriminasi masa lalu
Komputer kekurangan memori penyimpanan RAM
Suhu ruangan server terlalu dingin
Kabel koneksi internet menggunakan kabel tembaga
Kunci Jawaban: A — Pembahasan: Model AI belajar murni dari data latih (*training data*); bila data latih mengandung ketimpangan sosial, AI akan mereplikasi diskriminasi tersebut.
2. Berdasarkan Undang-Undang Perlindungan Data Pribadi (UU PDP No. 27 Tahun 2022), data pribadi yang bersifat spesifik/sensitif meliputi...
Data kesehatan, data biometrik, data genetika, catatan kejahatan, data anak, dan data keuangan pribadi
Nama lengkap dan jenis kelamin semata
Warna baju favorit seseorang
Merek telepon genggam yang digunakan
Kunci Jawaban: A — Pembahasan: Data spesifik memiliki risiko dampak diskriminasi tinggi sehingga menuntut standar perlindungan ekstra ketat dalam UU PDP.
3. Jenis lisensi perangkat lunak yang membebaskan siapa saja untuk melihat, menyalin, memodifikasi, dan mendistribusikan kembali kode sumber aslinya disebut...
Lisensi Open Source (seperti MIT, GPL, Apache)
Lisensi Proprietary Komersial Tertutup
Lisensi Trialware Terbatas
Lisensi Berbayar Per Pengguna
Kunci Jawaban: A — Pembahasan: Lisensi Open Source (Sumber Terbuka) memberikan transparansi penuh dan kebebasan redistribusi kode sumber perangkat lunak.
4. Tindakan menggunakan rekaman suara tokoh publik untuk membuat audio palsu (*voice cloning*) yang menyatakan pengunduran diri palsu saat pemilu tergolong dalam kejahatan...
Manipulasi informasi sintetis (Deepfake audio / Disinformasi digital)
Serangan malware trojan horse
Pencurian fisik kabel serat optik
Pembersihan cache browser
Kunci Jawaban: A — Pembahasan: Voice cloning dan deepfake disinformasi memalsukan identitas tokoh untuk menyesatkan opini publik secara manipulatif.
5. Etika akademik yang benar saat memanfaatkan model kecerdasan buatan generatif (seperti ChatGPT atau Claude) dalam membantu tugas riset sekolah adalah...
Menggunakannya sebagai sarana curah gagasan (*brainstorming*), memverifikasi fakta sumber aslinya, dan secara jujur mencantumkan atribusi penggunaan AI
Menyalin mentah-mentah seluruh respons AI dan mengklaimnya sebagai tulisan karya pribadi
Menolak membaca buku sumber resmi sama sekali
Membuat laporan riset fiktif berdasarkan halusinasi jawaban AI
Kunci Jawaban: A — Pembahasan: Integritas akademik menuntut verifikasi data independen, orisinalitas analisis manusia, dan transparansi atribusi peran alat bantu AI.


LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD)
Mata Pelajaran: Informatika • Bab 7: Dampak Sosial Informatika dan Etika Kecerdasan Buatan (AI)
	Nama Lengkap : .....................................................
	Hari / Tanggal : ...................................

	Kelas / No. Absen : .....................................................
	Nilai / Catatan : ...................................



Petunjuk Pengerjaan:
Tuliskan nama lengkap dan nomor absen pada kotak di atas.
Dengarkan penjelasan guru sebelum memulai pengerjaan.
Kerjakan setiap aktivitas dengan teliti dan rapi.
Tanyakan kepada guru jika ada instruksi yang belum jelas.
Aktivitas 1: Etika Kecerdasan Buatan (AI Ethics, Bias, dan Transparansi)
Petunjuk: Menganalisis diskriminasi algoritma, halusinasi fakta AI, dan prinsip akuntabilitas pengembang.
	Ruang Pengerjaan / Gambar / Jawaban Peserta Didik:







Catatan / Kesimpulan: ............................................................................................................................
Aktivitas 2: Bahaya Rekayasa Media Sintetis (Deepfake) dan Manipulasi Informasi
Petunjuk: Mengevaluasi teknik deteksi video manipulasi kecerdasan buatan dan dampaknya pada opini publik.
	Ruang Pengerjaan / Gambar / Jawaban Peserta Didik:







Catatan / Kesimpulan: ............................................................................................................................
Aktivitas 3: Hukum dan Regulasi Perlindungan Data Pribadi (UU PDP No. 27/2022)
Petunjuk: Menelaah hak-hak pemilik data pribadi, kewajiban pengendali data, dan sanksi pelanggaran kebocoran data.
	Ruang Pengerjaan / Gambar / Jawaban Peserta Didik:







Catatan / Kesimpulan: ............................................................................................................................
Aktivitas 4: Lisensi Perangkat Lunak, Hak Cipta Digital, dan Lisensi Terbuka (Open Source)
Petunjuk: Membedakan lisensi komersial berbayar dengan lisensi open source (MIT, GPL, Apache, Creative Commons).
	Ruang Pengerjaan / Gambar / Jawaban Peserta Didik:







Catatan / Kesimpulan: ............................................................................................................................


BAHAN BACAAN GURU, PESERTA DIDIK & GLOSARIUM
A. Rangkuman Konsep Materi Pembelajaran
Kemajuan eksponensial teknologi informasi, khususnya Kecerdasan Buatan (*Artificial Intelligence* / AI) dan model generatif (*Generative AI*), membawa dampak transformatif yang mendalam pada tatanan sosial, ekonomi, hukum, dan etika kemanusiaan.
Isu krusial yang mengemuka mencakup bias algoritma (*algorithmic bias*) akibat dataset latih yang timpang, ancaman manipulasi konten sintetis (*Deepfake*) terhadap integritas demokrasi, serta kekhawatiran disrupsi otomasi terhadap lapangan kerja konvensional.
Pemerintah Indonesia mengesahkan regulasi strategis UU No. 27 Tahun 2022 tentang Perlindungan Data Pribadi (UU PDP) guna menjamin kedaulatan privasi warga negara. Pemahaman hukum lisensi perangkat lunak (*Proprietary vs Open Source*) dan etika akademik menumbuhkan integritas digital generasi muda.
B. Glosarium Istilah
	Istilah
	Pengertian / Definisi Operasional

	Bias Algoritma (AI Bias)
	Kesalahan sistematis dan diskriminatif dalam keluaran sistem AI yang diakibatkan oleh data latih yang tidak representatif atau prasangka perancang.

	Deepfake
	Teknologi manipulasi gambar, audio, atau video berbasis kecerdasan buatan (deep learning) yang menghasilkan konten tiruan manusia yang sangat meyakinkan.

	UU PDP (UU No. 27 Tahun 2022)
	Regulasi hukum Republik Indonesia yang mengatur tata kelola, hak pemilik data, kewajiban pengendali data, dan sanksi kebocoran data pribadi.

	Lisensi Open Source
	Ketentuan hukum hak cipta yang mengizinkan kode sumber perangkat lunak untuk dilihat, dimodifikasi, dan didistribusikan secara bebas oleh siapa saja.

	Creative Commons (CC)
	Lisensi hak cipta publik standar yang memungkinkan pencipta karya membagikan karyanya dengan batasan tertentu (seperti kewajiban atribusi).


C. Daftar Pustaka
Keputusan Kepala Badan Standar, Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan No. 046/H/KR/2025 tentang Capaian Pembelajaran pada Pendidikan Anak Usia Dini, Jenjang Pendidikan Dasar, dan Jenjang Pendidikan Menengah.
Permendikdasmen No. 13 Tahun 2025 tentang Perubahan atas Permendikbudristek No. 12 Tahun 2024 tentang Kurikulum pada Pendidikan Anak Usia Dini, Jenjang Pendidikan Dasar, dan Jenjang Pendidikan Menengah.
Panduan Pembelajaran dan Asesmen Kurikulum Merdeka, Kemendikdasmen.

	Mengetahui,
Kepala Sekolah



......................................................
NIP. ................................................
	......................, ........................ 2026
Guru Mata Pelajaran



......................................................
NIP. ................................................


Halaman 




