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MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA
INFORMATIKA — FASE E (KELAS 10)
I. INFORMASI UMUM
	Nama Penyusun
	: .................................................................................

	Satuan Pendidikan
	: .................................................................................

	Tahun Pelajaran
	: 2026 / 2027

	Jenjang Sekolah / Fase
	: Sekolah Menengah Atas (SMA) / Fase E (Kelas 10)

	Mata Pelajaran
	: Informatika

	Alokasi Waktu
	: 18 JP (6 Pertemuan x 3 JP)

	Bab / Pokok Bahasan
	: Bab 6: Algoritma dan Pemrograman (Python)

	Semester
	: 2 (Genap)

	Target Peserta Didik
	: Peserta Didik Reguler / Tipikal (Inklusif & Heterogen)

	Model Pembelajaran
	: Pembelajaran Berbasis Masalah (PBL) & Eksplorasi Berpikir Komputasional

	Profil Pelajar Pancasila
	: Mandiri, Bernalar Kritis, Gotong Royong, dan Kreatif

	Sarana & Prasarana
	: Laboratorium komputer, software spreadsheet & visual programming Scratch, proyektor, LKPD



II. KOMPONEN INTI
A. Capaian dan Tujuan Pembelajaran (TP)
Peserta didik mampu menulis kode program terstruktur menggunakan sintaks dasar bahasa Python.
Peserta didik mampu menerapkan struktur percabangan dan perulangan untuk memecahkan persoalan komputasi.
Peserta didik mampu membuat fungsi modular dan melakukan debugging terhadap kesalahan kode program.
B. Pemahaman Bermakna dan Pertanyaan Pemantik
1. Pemahaman Bermakna: Pembelajaran pemrograman tekstual bahasa Python: variabel, tipe data dasar, operator aritmetika-logika, struktur percabangan (if-elif-else), perulangan (for, while), struktur fungsi (*def*), list/dictionary, dan teknik debugging.
2. Pertanyaan Pemantik:
Benda atau peristiwa apa saja di sekitar kita yang berkaitan dengan materi ini?
Mengapa kita perlu mempelajari dan menerapkan konsep ini dalam kehidupan sehari-hari?
Bagaimana cara kita membuktikan pemahaman materi ini melalui latihan bersama?
C. Skenario Kegiatan Pembelajaran
Pertemuan 1 – 2: Dasar Bahasa Python dan Tipe Data
1. Kegiatan Pendahuluan (10–15 Menit)
Guru menyapa peserta didik, memeriksa kehadiran, dan memimpin doa bersama.
Guru melakukan apersepsi dengan mengaitkan benda atau fenomena di sekitar kelas.
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta aktivitas yang akan dilakukan.
2. Kegiatan Inti (50–70 Menit)
Eksplorasi Konseptual: Menulis program input-output (print, input), variabel, tipe integer, float, string, boolean, dan konversi tipe.
Peserta didik mengamati contoh konkret atau peragaan yang disajikan oleh guru.
Peserta didik bekerja secara mandiri atau berpasangan menyelesaikan aktivitas LKPD.
Guru berkeliling memberikan bimbingan bagi peserta didik yang memerlukan pendampingan (diferensiasi proses).
3. Kegiatan Penutup (10–15 Menit)
Peserta didik bersama guru menyimpulkan poin utama materi yang telah dipelajari.
Peserta didik melakukan refleksi singkat mengenai kegiatan pembelajaran.
Guru memberikan apresiasi terhadap keaktifan seluruh peserta didik dan menutup dengan doa.
Pertemuan 3 – 4: Struktur Kontrol Percabangan (Decision Making)
1. Kegiatan Pendahuluan (10–15 Menit)
Guru menyapa peserta didik, memeriksa kehadiran, dan memimpin doa bersama.
Guru melakukan apersepsi dengan mengaitkan benda atau fenomena di sekitar kelas.
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta aktivitas yang akan dilakukan.
2. Kegiatan Inti (50–70 Menit)
Eksplorasi Konseptual: Menerapkan operator perbandingan/logika dalam struktur if, if-else, dan nested if bertingkat.
Peserta didik mengamati contoh konkret atau peragaan yang disajikan oleh guru.
Peserta didik bekerja secara mandiri atau berpasangan menyelesaikan aktivitas LKPD.
Guru berkeliling memberikan bimbingan bagi peserta didik yang memerlukan pendampingan (diferensiasi proses).
3. Kegiatan Penutup (10–15 Menit)
Peserta didik bersama guru menyimpulkan poin utama materi yang telah dipelajari.
Peserta didik melakukan refleksi singkat mengenai kegiatan pembelajaran.
Guru memberikan apresiasi terhadap keaktifan seluruh peserta didik dan menutup dengan doa.
Pertemuan 5 – 6: Struktur Kontrol Perulangan (Loops)
1. Kegiatan Pendahuluan (10–15 Menit)
Guru menyapa peserta didik, memeriksa kehadiran, dan memimpin doa bersama.
Guru melakukan apersepsi dengan mengaitkan benda atau fenomena di sekitar kelas.
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta aktivitas yang akan dilakukan.
2. Kegiatan Inti (50–70 Menit)
Eksplorasi Konseptual: Menganalisis perulangan for dengan range(), perulangan while, serta perintah kontrol break dan continue.
Peserta didik mengamati contoh konkret atau peragaan yang disajikan oleh guru.
Peserta didik bekerja secara mandiri atau berpasangan menyelesaikan aktivitas LKPD.
Guru berkeliling memberikan bimbingan bagi peserta didik yang memerlukan pendampingan (diferensiasi proses).
3. Kegiatan Penutup (10–15 Menit)
Peserta didik bersama guru menyimpulkan poin utama materi yang telah dipelajari.
Peserta didik melakukan refleksi singkat mengenai kegiatan pembelajaran.
Guru memberikan apresiasi terhadap keaktifan seluruh peserta didik dan menutup dengan doa.
Pertemuan 7 – 8: Fungsi Modular, Koleksi Data List/Dict, dan Debugging
1. Kegiatan Pendahuluan (10–15 Menit)
Guru menyapa peserta didik, memeriksa kehadiran, dan memimpin doa bersama.
Guru melakukan apersepsi dengan mengaitkan benda atau fenomena di sekitar kelas.
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta aktivitas yang akan dilakukan.
2. Kegiatan Inti (50–70 Menit)
Eksplorasi Konseptual: Mendefinisikan fungsi kustom, memanipulasi elemen array list, dan menangani error sintaks/logika.
Peserta didik mengamati contoh konkret atau peragaan yang disajikan oleh guru.
Peserta didik bekerja secara mandiri atau berpasangan menyelesaikan aktivitas LKPD.
Guru berkeliling memberikan bimbingan bagi peserta didik yang memerlukan pendampingan (diferensiasi proses).
3. Kegiatan Penutup (10–15 Menit)
Peserta didik bersama guru menyimpulkan poin utama materi yang telah dipelajari.
Peserta didik melakukan refleksi singkat mengenai kegiatan pembelajaran.
Guru memberikan apresiasi terhadap keaktifan seluruh peserta didik dan menutup dengan doa.
III. ASESMEN DAN RUBRIK EVALUASI
A. Bentuk dan Instrumen Asesmen
Asesmen Awal (Diagnostik): Tanya jawab lisan untuk memetakan kesiapan awal peserta didik.
Asesmen Formatif: Observasi unjuk kerja, keaktifan berdiskusi, dan hasil pengerjaan LKPD.
Asesmen Sumatif: Latihan soal penguasaan konsep di akhir bab.
B. Rubrik Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP)
	Kriteria / Indikator
	Perlu Bimbingan
(0–60)
	Cukup
(61–70)
	Baik
(71–85)
	Sangat Baik
(86–100)

	Pemahaman Konsep Dasar
	Belum mampu memahami konsep dasar bab ini.
	Mampu memahami konsep dengan bimbingan guru.
	Mampu memahami konsep secara mandiri dan benar.
	Menguasai konsep secara utuh dan mampu menjelaskan ke teman.

	Keterampilan Pengerjaan LKPD
	Belum dapat menyelesaikan aktivitas LKPD.
	Menyelesaikan sebagian LKPD dengan pendampingan.
	Menyelesaikan seluruh aktivitas LKPD dengan benar.
	Menyelesaikan LKPD dengan cepat, rapi, dan tepat.

	Kemandirian & Sikap
	Pasif dan memerlukan arahan berulang.
	Cukup antusias namun masih ragu-ragu.
	Aktif, tertib, dan bertanggung jawab.
	Sangat mandiri, kritis, dan berinisiatif.


C. Bank Soal Evaluasi Formatif / Sumatif
1. Perhatikan kode Python berikut:
```python
x = 15
if x % 2 == 0:
    print('Genap')
else:
    print('Ganjil')
```
Output yang dihasilkan saat kode dieksekusi adalah...
Genap
Ganjil
Error
15
Kunci Jawaban: B — Pembahasan: Operator `%` (modulo) menghasilkan sisa pembagian. , sehingga kondisi `if` bernilai False dan blok `else` dieksekusi mencetak 'Ganjil'.
2. Berapakah jumlah pengulangan yang dilakukan oleh kode perulangan `for i in range(2, 10, 2):`?
4 kali (nilai i: 2, 4, 6, 8)
5 kali (nilai i: 2, 4, 6, 8, 10)
8 kali
10 kali
Kunci Jawaban: A — Pembahasan: `range(start=2, stop=10, step=2)` menghasilkan barisan angka 2, 4, 6, 8 (angka 10 tidak diikutsertakan), sehingga berulang sebanyak 4 kali.
3. Tipe data Python yang tepat untuk menyimpan nilai status kelulusan yang hanya bernilai `True` atau `False` adalah...
String
Integer
Boolean
Float
Kunci Jawaban: C — Pembahasan: Tipe data Boolean (`bool`) hanya memiliki dua kemungkinan nilai kebenaran: `True` atau `False`.
4. Kata kunci (*keyword*) yang digunakan untuk mendefinisikan sebuah fungsi kustom pada bahasa Python adalah...
function
def
func
procedure
Kunci Jawaban: B — Pembahasan: Python menggunakan kata kunci `def` diikuti nama fungsi dan tanda kurung parameter, contoh: `def hitung_luas(p, l):`.
5. Diberikan list Python `buah = ['Apel', 'Mangga', 'Pisang', 'Jeruk']`. Nilai dari `buah[1]` adalah...
Apel
Mangga
Pisang
Jeruk
Kunci Jawaban: B — Pembahasan: Pengindeksan list pada Python bersifat *zero-indexed* (dimulai dari indeks 0). Indeks 0 = Apel, Indeks 1 = Mangga.


LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD)
Mata Pelajaran: Informatika • Bab 6: Algoritma dan Pemrograman (Python)
	Nama Lengkap : .....................................................
	Hari / Tanggal : ...................................

	Kelas / No. Absen : .....................................................
	Nilai / Catatan : ...................................



Petunjuk Pengerjaan:
Tuliskan nama lengkap dan nomor absen pada kotak di atas.
Dengarkan penjelasan guru sebelum memulai pengerjaan.
Kerjakan setiap aktivitas dengan teliti dan rapi.
Tanyakan kepada guru jika ada instruksi yang belum jelas.
Aktivitas 1: Dasar Bahasa Python dan Tipe Data
Petunjuk: Menulis program input-output (print, input), variabel, tipe integer, float, string, boolean, dan konversi tipe.
	Ruang Pengerjaan / Gambar / Jawaban Peserta Didik:







Catatan / Kesimpulan: ............................................................................................................................
Aktivitas 2: Struktur Kontrol Percabangan (Decision Making)
Petunjuk: Menerapkan operator perbandingan/logika dalam struktur if, if-else, dan nested if bertingkat.
	Ruang Pengerjaan / Gambar / Jawaban Peserta Didik:







Catatan / Kesimpulan: ............................................................................................................................
Aktivitas 3: Struktur Kontrol Perulangan (Loops)
Petunjuk: Menganalisis perulangan for dengan range(), perulangan while, serta perintah kontrol break dan continue.
	Ruang Pengerjaan / Gambar / Jawaban Peserta Didik:







Catatan / Kesimpulan: ............................................................................................................................
Aktivitas 4: Fungsi Modular, Koleksi Data List/Dict, dan Debugging
Petunjuk: Mendefinisikan fungsi kustom, memanipulasi elemen array list, dan menangani error sintaks/logika.
	Ruang Pengerjaan / Gambar / Jawaban Peserta Didik:







Catatan / Kesimpulan: ............................................................................................................................


BAHAN BACAAN GURU, PESERTA DIDIK & GLOSARIUM
A. Rangkuman Konsep Materi Pembelajaran
Pemrograman komputer mentransformasikan logika algoritma menjadi instruksi kode nyata yang dapat dieksekusi mesin. Bahasa Python dipilih karena sintaksisnya yang bersih, ekspresif, mudah dipahami pemula, serta menjadi standar industri sains data dan kecerdasan buatan.
Struktur kontrol alur program mengatur logika eksekusi: percabangan (*if-elif-else*) untuk pengambilan keputusan berdasarkan kondisi boolean, serta perulangan (*for loop* dan *while loop*) untuk otomatisasi instruksi repetitif yang efisien.
Modularitas kode dibangun melalui pendefinisian fungsi (*functions*) dengan parameter dan nilai kembalian (*return value*). Peserta didik melatih kemampuan berpikir komputasional dengan membuat proyek pemrograman kalkulator interaktif, permainan tebak angka, dan analisis data sederhana.
B. Glosarium Istilah
	Istilah
	Pengertian / Definisi Operasional

	Python
	Bahasa pemrograman tingkat tinggi yang mengutamakan keterbacaan kode (*code readability*) dan fleksibilitas pengembangan aplikasi.

	Variabel
	Lokasi memori bernama yang digunakan untuk menyimpan nilai data yang dapat berubah selama eksekusi program.

	Percabangan (If-Else)
	Struktur kendali alur eksekusi program yang memilih blok kode tertentu berdasarkan evaluasi kebenaran kondisi boolean.

	Perulangan (Loop)
	Struktur program yang mengulang eksekusi serangkaian instruksi selama kondisi tertentu masih terpenuhi.

	Debugging
	Proses mengidentifikasi, menganalisis, dan memperbaiki kesalahan (bug/error) di dalam kode program.


C. Daftar Pustaka
Keputusan Kepala Badan Standar, Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan No. 046/H/KR/2025 tentang Capaian Pembelajaran pada Pendidikan Anak Usia Dini, Jenjang Pendidikan Dasar, dan Jenjang Pendidikan Menengah.
Permendikdasmen No. 13 Tahun 2025 tentang Perubahan atas Permendikbudristek No. 12 Tahun 2024 tentang Kurikulum pada Pendidikan Anak Usia Dini, Jenjang Pendidikan Dasar, dan Jenjang Pendidikan Menengah.
Panduan Pembelajaran dan Asesmen Kurikulum Merdeka, Kemendikdasmen.

	Mengetahui,
Kepala Sekolah
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NIP. ................................................
	......................, ........................ 2026
Guru Mata Pelajaran
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NIP. ................................................
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