Modul Ajar Kurikulum Merdeka • Bahasa Inggris Kelas 9 SMP
MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA
BAHASA INGGRIS — FASE D (KELAS 9)
I. INFORMASI UMUM
	Nama Penyusun
	: .................................................................................

	Satuan Pendidikan
	: .................................................................................

	Tahun Pelajaran
	: 2026 / 2027

	Jenjang Sekolah / Fase
	: Sekolah Menengah Pertama (SMP) / Fase D (Kelas 9)

	Mata Pelajaran
	: Bahasa Inggris

	Alokasi Waktu
	: 12 JP (4 Pertemuan x 3 JP)

	Bab / Pokok Bahasan
	: Bab 2: Traditional Games and Sports

	Semester
	: 1 (Ganjil)

	Target Peserta Didik
	: Peserta Didik Reguler / Tipikal (Inklusif & Heterogen)

	Model Pembelajaran
	: Pembelajaran Berbasis Masalah (PBL) & Analisis Studi Kasus Kontekstual

	Profil Pelajar Pancasila
	: Mandiri, Bernalar Kritis, Gotong Royong, dan Kreatif

	Sarana & Prasarana
	: Teks autentik, artikel studi kasus, atlas/kamus referensi, proyektor LCD, ruang kelas, LKPD



II. KOMPONEN INTI
A. Capaian dan Tujuan Pembelajaran (TP)
Students are able to analyze the chronological structure and language features of Recount Texts.
Students are able to combine Past Continuous and Simple Past tenses using 'when' and 'while'.
Students are able to write a personal recount about a traditional game or school sports event.
B. Pemahaman Bermakna dan Pertanyaan Pemantik
1. Pemahaman Bermakna: Pembelajaran Recount Text mengenai pertandingan olahraga sekolah dan permainan tradisional (Bakiak, Gobak Sodor, Balap Karung), penggunaan Past Continuous Tense berdampingan dengan Simple Past Tense.
2. Pertanyaan Pemantik:
Benda atau peristiwa apa saja di sekitar kita yang berkaitan dengan materi ini?
Mengapa kita perlu mempelajari dan menerapkan konsep ini dalam kehidupan sehari-hari?
Bagaimana cara kita membuktikan pemahaman materi ini melalui latihan bersama?
C. Skenario Kegiatan Pembelajaran
Pertemuan 1 – 2: Generic Structure of Personal Recount Texts
1. Kegiatan Pendahuluan (10–15 Menit)
Guru menyapa peserta didik, memeriksa kehadiran, dan memimpin doa bersama.
Guru melakukan apersepsi dengan mengaitkan benda atau fenomena di sekitar kelas.
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta aktivitas yang akan dilakukan.
2. Kegiatan Inti (50–70 Menit)
Eksplorasi Konseptual: Writing clear Orientation, chronological Event series, and reflective Re-orientation.
Peserta didik mengamati contoh konkret atau peragaan yang disajikan oleh guru.
Peserta didik bekerja secara mandiri atau berpasangan menyelesaikan aktivitas LKPD.
Guru berkeliling memberikan bimbingan bagi peserta didik yang memerlukan pendampingan (diferensiasi proses).
3. Kegiatan Penutup (10–15 Menit)
Peserta didik bersama guru menyimpulkan poin utama materi yang telah dipelajari.
Peserta didik melakukan refleksi singkat mengenai kegiatan pembelajaran.
Guru memberikan apresiasi terhadap keaktifan seluruh peserta didik dan menutup dengan doa.
Pertemuan 3 – 4: Past Continuous Tense with 'When' and 'While'
1. Kegiatan Pendahuluan (10–15 Menit)
Guru menyapa peserta didik, memeriksa kehadiran, dan memimpin doa bersama.
Guru melakukan apersepsi dengan mengaitkan benda atau fenomena di sekitar kelas.
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta aktivitas yang akan dilakukan.
2. Kegiatan Inti (50–70 Menit)
Eksplorasi Konseptual: Forming sentences: 'While we were playing Gobak Sodor, it suddenly started to rain.'
Peserta didik mengamati contoh konkret atau peragaan yang disajikan oleh guru.
Peserta didik bekerja secara mandiri atau berpasangan menyelesaikan aktivitas LKPD.
Guru berkeliling memberikan bimbingan bagi peserta didik yang memerlukan pendampingan (diferensiasi proses).
3. Kegiatan Penutup (10–15 Menit)
Peserta didik bersama guru menyimpulkan poin utama materi yang telah dipelajari.
Peserta didik melakukan refleksi singkat mengenai kegiatan pembelajaran.
Guru memberikan apresiasi terhadap keaktifan seluruh peserta didik dan menutup dengan doa.
Pertemuan 5 – 6: Time Connectors and Action Verbs
1. Kegiatan Pendahuluan (10–15 Menit)
Guru menyapa peserta didik, memeriksa kehadiran, dan memimpin doa bersama.
Guru melakukan apersepsi dengan mengaitkan benda atau fenomena di sekitar kelas.
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta aktivitas yang akan dilakukan.
2. Kegiatan Inti (50–70 Menit)
Eksplorasi Konseptual: Using sequential adverbs (first, afterward, meanwhile, eventually) to link past events smoothly.
Peserta didik mengamati contoh konkret atau peragaan yang disajikan oleh guru.
Peserta didik bekerja secara mandiri atau berpasangan menyelesaikan aktivitas LKPD.
Guru berkeliling memberikan bimbingan bagi peserta didik yang memerlukan pendampingan (diferensiasi proses).
3. Kegiatan Penutup (10–15 Menit)
Peserta didik bersama guru menyimpulkan poin utama materi yang telah dipelajari.
Peserta didik melakukan refleksi singkat mengenai kegiatan pembelajaran.
Guru memberikan apresiasi terhadap keaktifan seluruh peserta didik dan menutup dengan doa.
Pertemuan 7 – 8: Sharing Sports Day and Independence Day Experiences
1. Kegiatan Pendahuluan (10–15 Menit)
Guru menyapa peserta didik, memeriksa kehadiran, dan memimpin doa bersama.
Guru melakukan apersepsi dengan mengaitkan benda atau fenomena di sekitar kelas.
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta aktivitas yang akan dilakukan.
2. Kegiatan Inti (50–70 Menit)
Eksplorasi Konseptual: Composing a personal journal recount about participating in traditional games.
Peserta didik mengamati contoh konkret atau peragaan yang disajikan oleh guru.
Peserta didik bekerja secara mandiri atau berpasangan menyelesaikan aktivitas LKPD.
Guru berkeliling memberikan bimbingan bagi peserta didik yang memerlukan pendampingan (diferensiasi proses).
3. Kegiatan Penutup (10–15 Menit)
Peserta didik bersama guru menyimpulkan poin utama materi yang telah dipelajari.
Peserta didik melakukan refleksi singkat mengenai kegiatan pembelajaran.
Guru memberikan apresiasi terhadap keaktifan seluruh peserta didik dan menutup dengan doa.
III. ASESMEN DAN RUBRIK EVALUASI
A. Bentuk dan Instrumen Asesmen
Asesmen Awal (Diagnostik): Tanya jawab lisan untuk memetakan kesiapan awal peserta didik.
Asesmen Formatif: Observasi unjuk kerja, keaktifan berdiskusi, dan hasil pengerjaan LKPD.
Asesmen Sumatif: Latihan soal penguasaan konsep di akhir bab.
B. Rubrik Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP)
	Kriteria / Indikator
	Perlu Bimbingan
(0–60)
	Cukup
(61–70)
	Baik
(71–85)
	Sangat Baik
(86–100)

	Pemahaman Konsep Dasar
	Belum mampu memahami konsep dasar bab ini.
	Mampu memahami konsep dengan bimbingan guru.
	Mampu memahami konsep secara mandiri dan benar.
	Menguasai konsep secara utuh dan mampu menjelaskan ke teman.

	Keterampilan Pengerjaan LKPD
	Belum dapat menyelesaikan aktivitas LKPD.
	Menyelesaikan sebagian LKPD dengan pendampingan.
	Menyelesaikan seluruh aktivitas LKPD dengan benar.
	Menyelesaikan LKPD dengan cepat, rapi, dan tepat.

	Kemandirian & Sikap
	Pasif dan memerlukan arahan berulang.
	Cukup antusias namun masih ragu-ragu.
	Aktif, tertib, dan bertanggung jawab.
	Sangat mandiri, kritis, dan berinisiatif.


C. Bank Soal Evaluasi Formatif / Sumatif
1. Complete the sentence with the correct verb form: *'While Galang and his teammates _____ the Bakiak race, one of their sandals broke.'*
are running
were running
ran
is running
Kunci Jawaban: B — Pembahasan: 'Galang and his teammates' is a plural subject in a past continuous clause introduced by 'while', so it requires 'were running'.
2. Which sentence correctly demonstrates an interrupted action in the past?
We were cheering loudly when our class won the sack race.
We cheer loudly when our class wins.
We will cheer loudly tomorrow.
We are cheering loudly right now.
Kunci Jawaban: A — Pembahasan: 'We were cheering' (ongoing past action) was combined with 'when our class won' (punctual past simple action).
3. What is the primary function of time connectors like *'After that'*, *'Meanwhile'*, and *'Finally'* in a recount text?
To describe physical appearances
To establish the chronological order of past events clearly
To express disagreement in a debate
To make the text sound poetic
Kunci Jawaban: B — Pembahasan: Time connectors guide the reader through the progression of events chronologically from start to finish.
4. In a recount text, where would you typically find the writer's personal feelings, such as *'Although we were exhausted, we felt extremely proud and happy'*?
In the Title
In the Orientation
In the Re-orientation / Conclusion
In the first Event
Kunci Jawaban: C — Pembahasan: The Re-orientation section contains the writer's final reflection, emotions, and overall impression of the experience.
5. What is the simple past form of the irregular verbs *catch*, *throw*, and *fall*?
catched, throwed, falled
caught, threw, fell
caught, thrown, fallen
caught, throwed, fell
Kunci Jawaban: B — Pembahasan: The correct V2 simple past forms are: catch -> caught, throw -> threw, and fall -> fell.


LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD)
Mata Pelajaran: Bahasa Inggris • Bab 2: Traditional Games and Sports
	Nama Lengkap : .....................................................
	Hari / Tanggal : ...................................

	Kelas / No. Absen : .....................................................
	Nilai / Catatan : ...................................



Petunjuk Pengerjaan:
Tuliskan nama lengkap dan nomor absen pada kotak di atas.
Dengarkan penjelasan guru sebelum memulai pengerjaan.
Kerjakan setiap aktivitas dengan teliti dan rapi.
Tanyakan kepada guru jika ada instruksi yang belum jelas.
Aktivitas 1: Generic Structure of Personal Recount Texts
Petunjuk: Writing clear Orientation, chronological Event series, and reflective Re-orientation.
	Ruang Pengerjaan / Gambar / Jawaban Peserta Didik:







Catatan / Kesimpulan: ............................................................................................................................
Aktivitas 2: Past Continuous Tense with 'When' and 'While'
Petunjuk: Forming sentences: 'While we were playing Gobak Sodor, it suddenly started to rain.'
	Ruang Pengerjaan / Gambar / Jawaban Peserta Didik:







Catatan / Kesimpulan: ............................................................................................................................
Aktivitas 3: Time Connectors and Action Verbs
Petunjuk: Using sequential adverbs (first, afterward, meanwhile, eventually) to link past events smoothly.
	Ruang Pengerjaan / Gambar / Jawaban Peserta Didik:







Catatan / Kesimpulan: ............................................................................................................................
Aktivitas 4: Sharing Sports Day and Independence Day Experiences
Petunjuk: Composing a personal journal recount about participating in traditional games.
	Ruang Pengerjaan / Gambar / Jawaban Peserta Didik:







Catatan / Kesimpulan: ............................................................................................................................


BAHAN BACAAN GURU, PESERTA DIDIK & GLOSARIUM
A. Rangkuman Konsep Materi Pembelajaran
Chapter Traditional Games and Sports mengajak peserta didik merekonstruksi pengalaman lampau mengenai perayaan lomba kemerdekaan dan festival olahraga tradisional melalui teks *Recount*.
Peserta didik mempelajari struktur generik Recount Text (*Orientation, Events in chronological order, Re-orientation*) dan mempraktikkan penggunaan kata penghubung urutan waktu (*first, then, after that, suddenly, in the end*).
Materi kebahasaan memfokuskan kombinasi tenses ketika suatu peristiwa sedang berlangsung di masa lampau lalu disela oleh peristiwa lain (*Past Continuous Tense: was/were + V-ing* dihubungkan dengan *when / while* dan *Simple Past Tense*), serta nilai sportivitas dan gotong royong.
B. Glosarium Istilah
	Istilah
	Pengertian / Definisi Operasional

	Recount Text
	A text which retells events or experiences in the past in chronological sequence for the purpose of informing or entertaining.

	Orientation
	The introductory part of a recount text that provides background information about who, where, and when the events occurred.

	Past Continuous Tense
	A verb tense used to describe an ongoing action that was happening at a specific moment in the past (was/were + verb-ing).

	Gobak Sodor
	A traditional Indonesian team game where players attempt to cross boundary lines guarded by the opposing team without getting tagged.

	Re-orientation
	The optional concluding paragraph in a recount text that provides personal comments or emotional reflection on the experience.


C. Daftar Pustaka
Keputusan Kepala Badan Standar, Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan No. 046/H/KR/2025 tentang Capaian Pembelajaran pada Pendidikan Anak Usia Dini, Jenjang Pendidikan Dasar, dan Jenjang Pendidikan Menengah.
Permendikdasmen No. 13 Tahun 2025 tentang Perubahan atas Permendikbudristek No. 12 Tahun 2024 tentang Kurikulum pada Pendidikan Anak Usia Dini, Jenjang Pendidikan Dasar, dan Jenjang Pendidikan Menengah.
Panduan Pembelajaran dan Asesmen Kurikulum Merdeka, Kemendikdasmen.

	Mengetahui,
Kepala Sekolah



......................................................
NIP. ................................................
	......................, ........................ 2026
Guru Mata Pelajaran



......................................................
NIP. ................................................


Halaman 




