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MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA
BAHASA INGGRIS — FASE D (KELAS 8)
I. INFORMASI UMUM
	Nama Penyusun
	: .................................................................................

	Satuan Pendidikan
	: .................................................................................

	Tahun Pelajaran
	: 2026 / 2027

	Jenjang Sekolah / Fase
	: Sekolah Menengah Pertama (SMP) / Fase D (Kelas 8)

	Mata Pelajaran
	: Bahasa Inggris

	Alokasi Waktu
	: 18 JP (6 Pertemuan x 3 JP)

	Bab / Pokok Bahasan
	: Bab 2: Kindness and Friendship

	Semester
	: 1 (Ganjil)

	Target Peserta Didik
	: Peserta Didik Reguler / Tipikal (Inklusif & Heterogen)

	Model Pembelajaran
	: Pembelajaran Berbasis Masalah (PBL) & Analisis Studi Kasus Kontekstual

	Profil Pelajar Pancasila
	: Mandiri, Bernalar Kritis, Gotong Royong, dan Kreatif

	Sarana & Prasarana
	: Teks autentik, artikel studi kasus, atlas/kamus referensi, proyektor LCD, ruang kelas, LKPD



II. KOMPONEN INTI
A. Capaian dan Tujuan Pembelajaran (TP)
Peserta didik mampu mengidentifikasi alur peristiwa, tokoh, dan konflik dalam teks naratif fabel.
Peserta didik mampu menganalisis struktur generic dan kebahasaan teks naratif.
Peserta didik mampu menyimpulkan pesan moral dan menyajikan penceritaan kembali cerita fabel secara kreatif.
B. Pemahaman Bermakna dan Pertanyaan Pemantik
1. Pemahaman Bermakna: Pembelajaran teks naratif fabel dan dongeng tentang kebaikan dan persahabatan (*fables and friendship stories*), menganalisis struktur narasi (*orientation, complication, resolution*), kalimat langsung dan tidak langsung (*direct/indirect speech*), serta nilai moral cerita.
2. Pertanyaan Pemantik:
Benda atau peristiwa apa saja di sekitar kita yang berkaitan dengan materi ini?
Mengapa kita perlu mempelajari dan menerapkan konsep ini dalam kehidupan sehari-hari?
Bagaimana cara kita membuktikan pemahaman materi ini melalui latihan bersama?
C. Skenario Kegiatan Pembelajaran
Pertemuan 1 – 2: Reading Fables and Friendship Stories
1. Kegiatan Pendahuluan (10–15 Menit)
Guru menyapa peserta didik, memeriksa kehadiran, dan memimpin doa bersama.
Guru melakukan apersepsi dengan mengaitkan benda atau fenomena di sekitar kelas.
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta aktivitas yang akan dilakukan.
2. Kegiatan Inti (50–70 Menit)
Eksplorasi Konseptual: Membaca teks cerita fabel hewan dan menemukan tokoh protagonis/antagonis.
Peserta didik mengamati contoh konkret atau peragaan yang disajikan oleh guru.
Peserta didik bekerja secara mandiri atau berpasangan menyelesaikan aktivitas LKPD.
Guru berkeliling memberikan bimbingan bagi peserta didik yang memerlukan pendampingan (diferensiasi proses).
3. Kegiatan Penutup (10–15 Menit)
Peserta didik bersama guru menyimpulkan poin utama materi yang telah dipelajari.
Peserta didik melakukan refleksi singkat mengenai kegiatan pembelajaran.
Guru memberikan apresiasi terhadap keaktifan seluruh peserta didik dan menutup dengan doa.
Pertemuan 3 – 4: Structure of Narrative Text (Orientation, Complication, Resolution)
1. Kegiatan Pendahuluan (10–15 Menit)
Guru menyapa peserta didik, memeriksa kehadiran, dan memimpin doa bersama.
Guru melakukan apersepsi dengan mengaitkan benda atau fenomena di sekitar kelas.
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta aktivitas yang akan dilakukan.
2. Kegiatan Inti (50–70 Menit)
Eksplorasi Konseptual: Menganalisis alur pengenalan masalah, puncak krisis, dan penyelesaian konflik cerita.
Peserta didik mengamati contoh konkret atau peragaan yang disajikan oleh guru.
Peserta didik bekerja secara mandiri atau berpasangan menyelesaikan aktivitas LKPD.
Guru berkeliling memberikan bimbingan bagi peserta didik yang memerlukan pendampingan (diferensiasi proses).
3. Kegiatan Penutup (10–15 Menit)
Peserta didik bersama guru menyimpulkan poin utama materi yang telah dipelajari.
Peserta didik melakukan refleksi singkat mengenai kegiatan pembelajaran.
Guru memberikan apresiasi terhadap keaktifan seluruh peserta didik dan menutup dengan doa.
Pertemuan 5 – 6: Direct and Indirect Speech in Stories
1. Kegiatan Pendahuluan (10–15 Menit)
Guru menyapa peserta didik, memeriksa kehadiran, dan memimpin doa bersama.
Guru melakukan apersepsi dengan mengaitkan benda atau fenomena di sekitar kelas.
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta aktivitas yang akan dilakukan.
2. Kegiatan Inti (50–70 Menit)
Eksplorasi Konseptual: Menerapkan kalimat langsung bertanda petik dan kalimat tidak langsung pada dialog cerita.
Peserta didik mengamati contoh konkret atau peragaan yang disajikan oleh guru.
Peserta didik bekerja secara mandiri atau berpasangan menyelesaikan aktivitas LKPD.
Guru berkeliling memberikan bimbingan bagi peserta didik yang memerlukan pendampingan (diferensiasi proses).
3. Kegiatan Penutup (10–15 Menit)
Peserta didik bersama guru menyimpulkan poin utama materi yang telah dipelajari.
Peserta didik melakukan refleksi singkat mengenai kegiatan pembelajaran.
Guru memberikan apresiasi terhadap keaktifan seluruh peserta didik dan menutup dengan doa.
Pertemuan 7 – 8: Identifying Moral Values and Retelling Stories
1. Kegiatan Pendahuluan (10–15 Menit)
Guru menyapa peserta didik, memeriksa kehadiran, dan memimpin doa bersama.
Guru melakukan apersepsi dengan mengaitkan benda atau fenomena di sekitar kelas.
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta aktivitas yang akan dilakukan.
2. Kegiatan Inti (50–70 Menit)
Eksplorasi Konseptual: Menyimpulkan pesan moral persahabatan dan menceritakan kembali fabel secara lisan.
Peserta didik mengamati contoh konkret atau peragaan yang disajikan oleh guru.
Peserta didik bekerja secara mandiri atau berpasangan menyelesaikan aktivitas LKPD.
Guru berkeliling memberikan bimbingan bagi peserta didik yang memerlukan pendampingan (diferensiasi proses).
3. Kegiatan Penutup (10–15 Menit)
Peserta didik bersama guru menyimpulkan poin utama materi yang telah dipelajari.
Peserta didik melakukan refleksi singkat mengenai kegiatan pembelajaran.
Guru memberikan apresiasi terhadap keaktifan seluruh peserta didik dan menutup dengan doa.
III. ASESMEN DAN RUBRIK EVALUASI
A. Bentuk dan Instrumen Asesmen
Asesmen Awal (Diagnostik): Tanya jawab lisan untuk memetakan kesiapan awal peserta didik.
Asesmen Formatif: Observasi unjuk kerja, keaktifan berdiskusi, dan hasil pengerjaan LKPD.
Asesmen Sumatif: Latihan soal penguasaan konsep di akhir bab.
B. Rubrik Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP)
	Kriteria / Indikator
	Perlu Bimbingan
(0–60)
	Cukup
(61–70)
	Baik
(71–85)
	Sangat Baik
(86–100)

	Pemahaman Konsep Dasar
	Belum mampu memahami konsep dasar bab ini.
	Mampu memahami konsep dengan bimbingan guru.
	Mampu memahami konsep secara mandiri dan benar.
	Menguasai konsep secara utuh dan mampu menjelaskan ke teman.

	Keterampilan Pengerjaan LKPD
	Belum dapat menyelesaikan aktivitas LKPD.
	Menyelesaikan sebagian LKPD dengan pendampingan.
	Menyelesaikan seluruh aktivitas LKPD dengan benar.
	Menyelesaikan LKPD dengan cepat, rapi, dan tepat.

	Kemandirian & Sikap
	Pasif dan memerlukan arahan berulang.
	Cukup antusias namun masih ragu-ragu.
	Aktif, tertib, dan bertanggung jawab.
	Sangat mandiri, kritis, dan berinisiatif.


C. Bank Soal Evaluasi Formatif / Sumatif
1. Read the story opening: 'Once upon a time, deep in a lush green forest, lived a little mouse and a mighty lion who became best friends.' This introductory part belongs to the...
Complication
Orientation
Resolution
Evaluation
Kunci Jawaban: B — Pembahasan: Paragraf tersebut memperkenalkan latar waktu ('Once upon a time'), latar tempat ('in a forest'), dan tokoh ('mouse and lion') yang merupakan ciri bagian Orientation.
2. What is the primary purpose of a Narrative Text?
To inform the reader about global warming
To entertain or amuse the reader with an imaginative story that contains a moral lesson
To teach how to operate a washing machine
To advertise a new storybook
Kunci Jawaban: B — Pembahasan: Teks naratif bertujuan utama menghibur (*to amuse/entertain*) sekaligus mendidik pembaca melalui pesan kebajikan moral.
3. Which sentence is correctly written in Direct Speech with punctuation?
The deer said, 'Please do not eat me, Mr. Crocodile!'
The deer said please do not eat me Mr. Crocodile.
The deer said that 'please do not eat me.'
'The deer said' please do not eat me.
Kunci Jawaban: A — Pembahasan: Kalimat langsung (*direct speech*) diawali koma setelah verba pewarta, ujaran diapit tanda petik ganda ('...'), dan huruf pertama ujaran diawali huruf kapital.
4. In the fable of 'The Ant and the Dove', the dove drops a leaf to save the drowning ant, and later the ant stings a hunter to save the dove. What is the moral lesson of the story?
Small creatures are always weak.
A good deed is rewarded with kindness; true friends help each other in times of need.
Never trust an ant.
Hunting in the forest is dangerous.
Kunci Jawaban: B — Pembahasan: Pesan moral fabel Semut dan Merpati mengajarkan bahwa perbuatan baik akan menuai kebaikan, dan sahabat sejati saling menolong di saat sulit.
5. The part of a narrative story where the main character overcomes the problem or danger is called the...
Complication
Orientation
Resolution
Title
Kunci Jawaban: C — Pembahasan: Resolution adalah tahapan cerita saat krisis konflik berhasil dipecahkan atau diselesaikan oleh tokoh.


LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD)
Mata Pelajaran: Bahasa Inggris • Bab 2: Kindness and Friendship
	Nama Lengkap : .....................................................
	Hari / Tanggal : ...................................

	Kelas / No. Absen : .....................................................
	Nilai / Catatan : ...................................



Petunjuk Pengerjaan:
Tuliskan nama lengkap dan nomor absen pada kotak di atas.
Dengarkan penjelasan guru sebelum memulai pengerjaan.
Kerjakan setiap aktivitas dengan teliti dan rapi.
Tanyakan kepada guru jika ada instruksi yang belum jelas.
Aktivitas 1: Reading Fables and Friendship Stories
Petunjuk: Membaca teks cerita fabel hewan dan menemukan tokoh protagonis/antagonis.
	Ruang Pengerjaan / Gambar / Jawaban Peserta Didik:







Catatan / Kesimpulan: ............................................................................................................................
Aktivitas 2: Structure of Narrative Text (Orientation, Complication, Resolution)
Petunjuk: Menganalisis alur pengenalan masalah, puncak krisis, dan penyelesaian konflik cerita.
	Ruang Pengerjaan / Gambar / Jawaban Peserta Didik:







Catatan / Kesimpulan: ............................................................................................................................
Aktivitas 3: Direct and Indirect Speech in Stories
Petunjuk: Menerapkan kalimat langsung bertanda petik dan kalimat tidak langsung pada dialog cerita.
	Ruang Pengerjaan / Gambar / Jawaban Peserta Didik:







Catatan / Kesimpulan: ............................................................................................................................
Aktivitas 4: Identifying Moral Values and Retelling Stories
Petunjuk: Menyimpulkan pesan moral persahabatan dan menceritakan kembali fabel secara lisan.
	Ruang Pengerjaan / Gambar / Jawaban Peserta Didik:







Catatan / Kesimpulan: ............................................................................................................................


BAHAN BACAAN GURU, PESERTA DIDIK & GLOSARIUM
A. Rangkuman Konsep Materi Pembelajaran
Teks *Narrative* adalah cerita fiktif imajinatif yang bertujuan menghibur pembaca (*to entertain/amuse*) sekaligus menyampaikan pesan moral luhur. Fabel menampilkan tokoh hewan yang memiliki sifat, kepribadian, dan kemampuan berbicara layaknya manusia.
Struktur teks naratif dibangun atas: *Orientation* (pengenalan tokoh dan latar suasana), *Complication* (munculnya konflik, rintangan, atau pertentangan antartokoh yang memuncak ke klimaks), serta *Resolution* (penyelesaian krisis konflik) dan *Coda* (nilai moral tersirat).
Ciri kebahasaan teks naratif ditandai oleh penggunaan *action verbs* bentuk lampau, kata keterangan waktu penanda dongeng (*once upon a time, one sunny day*), kata sifat yang melukiskan watak tokoh, serta kalimat langsung (*direct speech* dengan tanda petik) dalam percakapan antartokoh.
B. Glosarium Istilah
	Istilah
	Pengertian / Definisi Operasional

	Narrative Text
	Teks fiksi imajinatif yang menyajikan rangkaian peristiwa berkonflik untuk menghibur dan mendidik pembaca.

	Fable
	Cerita fiksi moral pendek yang menampilkan tokoh-tokoh binatang yang berperilaku seperti manusia.

	Complication
	Bagian inti naratif tempat timbulnya masalah dan konflik yang dihadapi tokoh hingga mencapai puncak krisis.

	Resolution
	Bagian akhir naratif tempat konflik berhasil diselesaikan, baik berujung bahagia (*happy ending*) maupun sedih.

	Moral Value
	Pelajaran kebajikan atau pesan etika budi pekerti yang dapat dipetik pembaca dari isi cerita.


C. Daftar Pustaka
Keputusan Kepala Badan Standar, Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan No. 046/H/KR/2025 tentang Capaian Pembelajaran pada Pendidikan Anak Usia Dini, Jenjang Pendidikan Dasar, dan Jenjang Pendidikan Menengah.
Permendikdasmen No. 13 Tahun 2025 tentang Perubahan atas Permendikbudristek No. 12 Tahun 2024 tentang Kurikulum pada Pendidikan Anak Usia Dini, Jenjang Pendidikan Dasar, dan Jenjang Pendidikan Menengah.
Panduan Pembelajaran dan Asesmen Kurikulum Merdeka, Kemendikdasmen.

	Mengetahui,
Kepala Sekolah



......................................................
NIP. ................................................
	......................, ........................ 2026
Guru Mata Pelajaran



......................................................
NIP. ................................................


Halaman 




